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Capitulo 1 Introduccion

1.1 Breve introduccion a EzCad2

1.1.1 Instalacién del software
El software EzCad2 se ejecuta en una PC con CPU de 900 MHz y 256 MB de RAM como minimo. En

general, recomendamos la PC mas rapida disponible. EzCad2 fue desarrollado en Microsoft Windows XP y

se ejecutara en Windows XP y VISTA

La instalacién de EzCad2 es muy facil. Los usuarios simplemente necesitan copiar la carpeta EzCad2 que se
encuentra en el CD de instalacidn en el disco duro y luego hacer doble clic en Ezcad2.exe en el directorio de EzCad2
para ejecutar el software.

EzCad2 requiere un dispositivo de seguridad de software, a veces conocido como "dongle". Este dispositivo se
conecta al puerto USB de la PC. Si no hay dongle o el dongle no se instala correctamente, aparecera una advertenciay
el software funcionara en estado de demostracion. En el estado de demostracidn, podemos evaluar el software, pero
no podemos guardar archivos ni controlar el dispositivo laser.

1.1.2 Funcién del programa

Funciones principales del software: yo
Los usuarios pueden disefiar sus graficos libremente.

YO Se admiten varios tipos de fuentes. Como TrueType, SHX, JSF (fuente de una sola linea definida por
EzCad2), DMF (fuente de matriz de puntos), cddigo de barras unidimensional, cédigo de barras
bidimensional, etc.)

YO Texto variable flexible: cambia el texto en tiempo real durante el procesamiento laser. La hoja de datos de Excel es
compatible.

YO Puede através del puerto serie leer datos de texto directo

YO Puede através de la red leer datos de texto directo

YO Lafuerte funcién de edicién de nodos hace que la modificacién de la curva sea més facil

YO  Elsoftware puede admitir 265 "ldpices", que se utilizan para dibujar graficos y se pueden configurar diferentes
pardmetros de procesamiento.

YO Seadmiten los tipos comunes de imagenes. (bmp, jpg, gif, tga, png, tif...) Se admiten

YO imagenes vectoriales comunes. (ai, dxf, horario de verano, plt--)

yO Procesamiento de imdagenes (escala de grises, transformaciones de blanco/negro)

yO Potentes funciones de sombreado, como soporte de sombreado redondo.

YO Operaciones 10 mas convenientes y mas facil de armonizar los equipos auxiliares. Admite el

yO enfoque dindmico (sistema de procesamiento de 3 ejes)

yO Admite directamente el laser de fibra SP1 G3y el laser de fibra IPG_YLP e IPG_YLPM mas nuevos. Un

YO sistema de soporte de idioma abierto facilita la ejecucion del software en una plataforma de varios
idiomas.

1.1.3 Introduccidn a la interfaz
YO Interfaz de inicio de software

Laimagen (Figura 1-1) aparece mientras se ejecuta el programay, mientras tanto, las operaciones

iniciales tienen lugar en segundo plano.
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Figura 1-1 Interfaz de inicio del programa

yolnterfaz principal (Figura 1-2)
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1.2 Acerca del Manual de usuario de EzCad2

1.2.1 Disposicién del contenido

El Manual del usuario presentara cada menu (Archivo, Editar, Dibujar, Modificar, Ver, Ayuda) a su vez.

1.2.2 Anuncio
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Capitulo 2 Menu Archivo

El menu Archivo se utiliza para funciones comunes de archivos, como abrir, guardar, importar imagenes

desde equipos Twain, etc. (Figura 2-1)

File Edit DCraw Modify Wiew Laser He

CEFlH-M [
CIpEM. .. Chrl+0
Save Chrl+5
Save As...
Print. .. k4P
Scan images. .

Swskem parameter, .,

1 12leaf . ezd

2 F:lezdFile! Test! £ — ezd

3 F:ezdFile’ Test! 13- &% . ezd
4 E:lerrfilel11dbl . ezd

S E:ertfilel, . \p-2812h. plt

& FiezdFile (v ezd

Exit

Figura 2-1 Menu Archivo

2.1 Nuevo (N)

"Nuevo" se usa para crear un espacio de trabajo en blanco para construir objetos, y su tecla de método abreviado es "Ctrl
+N” 1. Cuando se hace clic en "Nuevo", el software cerrara los documentos que esta editando y, mientras
tanto, creara un nuevo archivo. Si los documentos en los que esta trabajando atin no se han guardado, el

software le preguntara si desea guardarlos.

¥

Eliconode “Nuevo” en la barra de herramientas es . Al hacer clic en este icono se lograra la misma operacidn.

Si mueve el cursor del mouse sobre el icono mencionado anteriormente y lo mantiene presionado por un
momento, aparecera una informacién emergente (Informacién sobre herramientas), que explica brevemente la funcién
de este icono, y también apareceran algunas explicaciones detalladas en el estado. barra en la parte inferior de la
ventana principal. Y si mueve el cursor del mouse a "Nuevo" en el menu Archivo, solo se mostraran explicaciones

detalladas en la barra de estado.

1 “Ctrl+N” serefiere a presionar la tecla 'N' mientras presiona la tecla 'Ctrl'. Los siguientes contenidos hacen lo mismo.
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Recordatorio:En el software EzCad2, cada icono en la barra de herramientas contiene una funcién para
mostrar informacién breve y mostrar una explicacién detallada. Ademds, cada icono tiene un elemento de
menU correspondiente, y ambas formas realizan la misma funcién. El Manual del Usuario no volverd a

mencionarlo en los siguientes capitulos.

2.2 Abierto (0)

"Abrir" se usa para cargar un archivo ".ezd" guardado, y su tecla de acceso directo es "Ctrl + O". (Figura 2-2) Al hacer
clic en "Abrir", el software abrird un cuadro de didlogo de archivo abierto para pedirle que seleccione el archivo que desea
abrir. Consulte la figura 2-2. Cuando seleccione un archivo ".ezd" vélido, el cuadro de didlogo mostrara la vista previa del

archivo (debe haber guardado la vista previa cuando guarde el archivo).

File name: | | Open I
Files of type: IEzEad File[*.ezd) j Cancel |

¥ Show preview

— File information
Size IUB—
Wersion I—
&uthar I—
Date I—

Comrment

Figura 2-2 Cuadro de dialogo "Abrir"

=)

Los archivos guardados con otro formato de archivo no se abriran con el comando "Abrir".

Elicono de "Abrir" en la barra de herramientas es
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2.3 Guardar (S) / Guardar como (A)

El archivo "Guardar" se utiliza para guardar el estado actual de un documento de marca en el disco. “Guardar como” se utiliza
para escribir el documento de marca actual en el disco con otro nombre. Escribir un archivo con su nombre actual es lo mismo que la

funcién Guardar.

Save in: Ia EzdFile j - £ ER-

File name:

| Save I
Save as type: |EzCad File[*.22d) =l Cancel |

— File infarmation

¥ Save preview Size I
Wersion I
Savetype—————
Author I
% Save al
Date I

" Save pick

Comment

Figura 2-3 Cuadro de didlogo "Guardar"

Si el documento actual ya tiene un nombre, se selecciona "Guardar" para guardarlo con el nombre que se
usé para abrir el archivo, o el software le pedira al usuario que elija una ruta de destino y escriba un nombre. Ya
sea que el archivo actual tenga nombre o no, aparecera "Guardar como" para solicitar un nuevo nombre para
guardar el archivo, y el archivo anterior no se sobrescribira.

Si selecciona "Guardar imagen de vista previa", vera la vista previa cuando abra el archivo (consulte la

funcién "Abrir").

Elicono de "Guardar" en la barra de herramientas es .
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2.4 Imprimir

“Imprimir” se utiliza para imprimir las imagenes con las que estd trabajando.

2.5 Obtener imagenes escaneadas (M)

"Escanear imagenes" se utiliza para obtener un objeto grafico digital del dispositivo Twain. Cuando se
selecciona, la funcidn "Escanear imagenes" le pedira al usuario que elija un dispositivo Twain. (El dispositivo
Twain enumerado en la columna debe ser el que se ha instalado legalmente en la computadora). Cuando se
selecciona el dispositivo adecuado, ahora puede insertar un objeto grafico en el Documento seleccionado
actualmente. (Diferentes dispositivos muestran diferentes avisos. Consulte la referencia de funcionamiento de

los dispositivos).
2.6 Parametro del sistema (P)

"Parametros del sistema" configura el software y el icono de "Pardmetros del sistema" en la barra de herramientas

GS% .

Los usuarios pueden usar este comando para cambiar la configuracion predeterminada de Pantalla, Guardar e Idioma,
etc. Cuando se selecciona, aparecerd un cuadro de didlogo y puede configurar la unidad que usa el software, el color que
se muestra, el parametro del espacio de trabajo, el intervalo de guardado automatico, el idioma local, etc.

2.6.1 Generalidades

En “General” se pueden configurar parametros comunes. (Figura 2-5) "Tipo
de unidad":milimetro y pulgada son dos opciones que se pueden seleccionar.

"Pegar X"y “PegarY” :los desplazamientos relativos al objeto anterior al pegar.

] ] ]
X ]

5
]

"Red":mostrar u ocultar la cuadricula “Espacio de
cuadricula” :ajustar la distancia en la cuadricula.

“Habilitar Mark Mutex (EZCAD2MUTEX_MARKING)” :Esta opcion se utiliza para sincronizar
el programa Ezcad con programas de terceros. Si estd marcado, el software Ezcad crea un objeto
mutex llamado "EZCAD2MUTEX_MARKING". El comando marcar no se puede ejecutar hasta que el
mutex sea "sefialado" por otros programas. Después de marcar, el software Ezcad cambiara el
mutex al estado "no sefialado".

“Ejecutar cuando arranca Ezcad” : Elarchivo exe designado aqui se ejecutara cuando se inicie

el software Ezcad.
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“Ejecutar cuando termine Ezcad” : El archivo exe designado aqui se ejecutara cuando finalice el
software Ezcad
Mascara de E/S de entrada: el usuario puede elegir el puerto 10 a través de la mascara |0 de entrada, por ejemplo, si

desea usar 10 0,1,2,3, puede hacer clicen 0,1,2,3.

Input I0 mask 5'

AL O I S o
15141312 1110 9 8 T 6 5 4 32 1 0

Cancel |

Mascara de E/S de salida: el usuario puede elegir el puerto 10 a través de la méscara 10 de salida, por ejemplo, si desea

usar 10 0,1, puede hacer clicen 0,1.

Output I0 mask EI

mimnn e
15141312 1110 9 8 T8 5 4 32 1 O

Cancel |

System parameter

cireneral

«Calor nit Type M hd
< Workspace

- AutoSave
- Mowe |[Rotate Faszte X |1.|:||:| M
«Flug Manager Pazta T IlEIEI— m

- User manager Grid
La_'n_gj_lage

[ Shew Grid
Grid Space IlEI.EIEI MY

Input I0 maslk | Cutput I0 mask I

[ Enable Marking Mutex (EZCADZMUTEX _MARETHG

—Execute program when ezcad Starts,

| )

—Execute program when ezcad finish,

| El

0K Cancel |

Figura 2-4 Parametro del sistema
2.6.2 Color

“Color” se utiliza para establecer el color del fondo, el espacio de trabajo, la linea de guia y la cuadricula, etc. Haga

doble clic en la franja de color para cambiar el color deseado. (Figura 2-5)
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v Show Workspace
| Circle Workspace
[ Show center crossz line

Left Bottom Corner

¥ -=0.00 M
T |-50.00 il

Background

Wi dth 100. 00 MM
Height |(100.00 |

Workspece NN [°'°°
Guildline I
Grid

Figu ra 2-5 Color Figura 2-6 Establecer el espacio de trabajo

2.6.3 Espacio de trabajo

El conjunto de propiedades del espacio de trabajo contiene la configuracidn del tamafio, el tipo y la posicion en el espacio de
trabajo. (Figura 2-6)

El espacio de trabajo es el drea del rectangulo o circulo en la ventana de la interfaz principal. Este espacio se
corresponde con el campo de trabajo disponible de la maquina laser, y cualquier objeto dibujado en esta drea quedara
marcado en funcionamiento. Debido al limite del campo, aquellos objetos extraidos de este espacio no podran ser

marcados.
2.6.4 Guardado automatico
"Guardado automatico" se refiere al tiempo de intervalo entre dos guardados automaticos, y el valor inicial es 10,

lo que significa guardar el archivo cada diez minutos. El archivo guardado se llama 'AutoSave.ezd' en el directorio de

EzCad2. (Figura 2-7)
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Keyboard

Hudge Distance |1.00 MM

Big Hudge =cale |10.00
Rotate angle 15.00 Degree

The way to gzo origin

T ] 5
g 1] 4
[¥ Ewer|i0 mimutes, Auto save 1 = 5

Input point HO. |0
Sawve current data to file X 0.00

‘AutoSave Ezd’ in Ezlad directory 1 b
at specified time space. :

Figura 2-7 Guardado automatico FIgU ra 2-8 Mover-Rotar

2.6.5 Mover-Rotar

Consulte la figura 2-8.

Distancia de empuje:la distancia que el objeto se movi6 al presionar las teclas de direccion cada vez.

Escala de gran empujén:indica el nimero que el usuario quiere cronometrarDistancia de empujepara
lograr méas cada vez que presione simultdneamente las teclas de direccién y la tecla "shift" juntas
Angulo de rotacién:el dngulo que gira el objeto cada vez que se presionan las teclas de direccién y la tecla "ctrl" al

mismo tiempo

Origen del objeto:cuando use la funcion "Poner en origen", qué punto del objeto debe colocarse en
el origen.

2.6.6 Administrador de enchufes

La lista muestra el complemento del software EzCad que ya se ha instalado en la computadora. Los usuarios
pueden activar o desactivar cada enchufe. Presione la tecla "en blanco" o haga doble clic en el nombre del enchufe

para cambiar el estado activo. (Figura 2-9) Los cambios tendran efecto en el préximo inicio de EzCad.

10
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Fluz file name

|P1ug S, .. IPlu

0:%“EzCad? O%binhFPLU. ..
O:%EzCad? O\binhPLU. ..

al

Uzeable 2.0
Uzeable 2.0

The change will be walid at next start

Figura 2-9 Lista de enchufes

2.6.7 Administrador de usuarios

Los usos para elegir si usar el software actual deben ingresar la contrasefia de usuario, como se muestra

en la Figura 2-10

Cuando habilite "Debe ingresar una contrasefia antes de usar",
el sistema predeterminado tiene un administrador y un disefiador, el
usuario puede aumentar el operador.

La jurisdiccion del administrador es utilizar el software todas
las funciones

La jurisdiccidn del disefiador es revisar todas las funciones del
software ademas de la informacion del usuario.

La jurisdiccidn del dibujante es dibujar el archivo, establecer el
pardmetro de la maquina, pero no puede establecer la informacién del usuario,
el pardmetro del sistema'y el archivo de la maquina.

La jurisdiccion del operador solo puede abrir un
documento ya completado, no puede revisary conservar el

documento, asi como revisar el parametro del sistema, esto

[ Use the soft must enter and password

Uzer
Administrater
Deszigzned Bdd.
Draftsman
Modz £5-
Jelete

Figura 2-10 Cuadro de dialogo del administrador de usuarios

puede evitar que el operador cambie los parametros del sistema para que el equipo funcione por

errory no sea normal.

Después de ingresar el software con el usuario, el archivo con el nombre de inicio de sesién se mostrard en la carpeta, con el nombre de

usuario y la hora de ingreso del usuario.

2.6.8 Idioma

Este elemento se utiliza para cambiar los idiomas entre chino e inglés. (Figura 2-11) Los

cambios surtiran efecto al reiniciar el software de marcado.

Englizh

[

Englizh USA
Japanese-H
korean— FF
En=lizh

=h
oo

11

Chinese (Gimplified - (81D H
Chinese (Traditional )-EREE L 1
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Figura 2-11 Idioma

2.7 Lista de archivos recientes

Debajo del elemento del men( deParametro del sistema,se muestra una lista para mostrar los Ultimos archivos de documentos
abiertos, y la cantidad méxima de elementos de archivo es diez. No hay ningun archivo en la lista si los usuarios nunca han abierto/

guardado ningln archivo ".ezd" y "Archivo reciente" no estd disponible.

2.8 Salir (X)

Salga del software EzCad. Cuando se selecciona, la funcidn Salir le preguntara al usuario si desea guardar

los archivos que alin no se han guardado.

2.9 Lista de objetos

La lista de objetos se encuentra en el lado izquierdo de la ventana de la interfaz principal.

Los objetos marcados se agrupan en una estructura de objeto o se desagrupan en muchos objetos. (Figura 2-12)

Cuando esté en proceso de marcado, el sistema seguird el orden para marcar los objetos enumerados.
Los usuarios pueden reorganizar la lista arrastrando directamente el objeto hacia arriba/abajo o con el teclado derecho para
cambiar el orden de marcado.

Los usuarios pueden hacer doble clic en la barra de objetos para nombrarlos.

File Edit Craw Modif

PO EC

MNarne | Twpe
Curve

Cupve
Cupve

Y

Rectang
Rectang

- Paolygon

= [0

Figura 2-12 Lista de objetos
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2.10 Propiedades del Objeto

Propiedades del objetose muestran en el lado izquierdo de la ventana de la interfaz principal

yo

yo

yo

yo
yo

yo

yo

Posicidn X:la coordenada X del punto en la
esquina izquierda del bot6n del objeto
seleccionado.

Posicion Y:la coordenada Y del puntoen la
esquina izquierda del botdn del objeto
seleccionado

Posicién Z:la coordenada Z del objeto
seleccionado

Tamafio X:ancho del objeto seleccionado

Tamafio Y:altura del objeto seleccionado

=

—=_:Bloquear el ancho/alto actual

proporcidn del objeto seleccionado. Si el usuario
cambia el tamafio del objeto, el sistema
mantendrd la relacion X/Y. Haga clic en el bot6n

para cambiar al estado de desbloqueo

Fosition Size

¥ |-7.853 |2 429
T |10.68& 0. 780

=
A — iR

Ay ay

IHFORT | Apply

Eound

IEI E IEI E
IEI E IEI E
[T #11 Corner Round

Figura 2-13 Propiedad del objeto

:Los datos de coordenadas(posicién X, posicion Y)se asigna a qué punto de la

objeto.

13

Figura 2-14 Matriz (X=3, Y=2)
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yoFormacidn:copiar el objeto actual y
organicelos segln el destino que deseen los

usuarios configurando el niimero de filajcolumna

y el espacio . -

Cuenta X:la cuenta de la fila Condado: U O

el conteo de la columna Inc (mm):el

espacio entre cada fila|columna.
m 8 =

La figura 2-14 representa la situacién cuando - ]
“X=3,Y=2" . " :
La figura 2-15 representa la situacién cuando e
| | |
“X=2, Y=3"
Figura 2-15 Matriz (X=2, Y=3)

:establecer la fila de la matriz como precedencia de marcado

=

=

: establece la matriz hacia la direccién vertical como precedencia de marcado

=
= ‘: Marcaje unidireccional.

=
=

—
=

: Marcaje bidireccional

Condicién de control de E/S:El sistema lee primero el puerto de entrada y luego compara si la sefial de
entrada actual es igual a la "condicidn de control de E/S" del objeto, y si lo hace, el objeto actual se
marcara o el sistema omitira la objeto actual y manejar el siguiente objeto. Solo cuatro bits (0, 1, 2, 3)
estan disponibles ahora. Cada bit tiene tres estados. El estado atenuado significa omitir esta sefial. El
estado desmarcado significa que si queremos marcar este objeto, la sefial de este bit debe ser de voltaje
de bajo nivel (compatible con TTL). El estado marcado representa el voltaje de alto nivel (compatible con

TTL) necesario.

INPORT 3 X
v :esperar el voltaje de alto nivel . X
I/0 Control Conditional -
0K
1 Lvoltaie de baio nivel FrrFrreFerFe x|
: espere el voltaje de bajo nive T B 5 432 10 Cancel |

5 o

. saltar la sefial 5181512 11109 8

Figura 2-16 Puerto de entrada
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Capitulo 3 Menu Editar

“Men( Edicidén” realiza la operacidn de edicién de un objeto. (Figura 3-1)

DGERAN Draw Modify Wiew Lazes
Inda Fick Ctrl+Z

Cut'tCtrl+d
Copyh tCtrl1+C
FastehtCtrl+y

Combine'tCtrl+L
GrouphtCtrl+:

HatchhtCtrl+H

To CurvebtCtrl+Q
To Dashed
Off=zet

Figura 3-1 Mend Editar

3.1 Deshacer (U) / Rehacer (R)

“Deshacer” deshard la dltima accién que el usuario realizé en EzCad2. Por ejemplo, si el usuario eliminé un
objeto accidentalmente, al hacer clic en Deshacer, el programa retrocederd un paso al lugar donde aln existia ese

elemento. Y el usuario también puede seleccionar "Rehacer" para rehacer la (ltima accién que se acaba de eliminar.

3.2 Cortar (T) / Copiar (C) / Pegar (P)

“Cortar” borrara el objeto seleccionado de EzCad2 y lo copiara al portapapeles. Se puede volver a insertar en el
archivo .ezd mas tarde usando la funcién "Pegar". Tenga en cuenta que se perderd si se copian otros datos en el

portapapeles.

“Copiar” copiara el objeto seleccionado al portapapeles y reservara el objeto actual.

“Pegar” pegara el objeto del portapapeles al archivo del documento actual.

Las teclas de acceso directo de "Cortar", "Copiar" y "Pegar" respectivamente son: Ctrl+X, Ctrl+Cy Ctrl+V.
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3.3 Combinar/Descombinar

“Combinar” ignorara todas las propiedades de curva de los objetos seleccionados y combinara esos objetos en
una nueva combinacién de curva con nuevas propiedades de curva. Al igual que otros objetos, esta nueva combinacién
se puede seleccionar, copiar, pegar y establecer propiedades.

"Descombinar" devolverd la combinacién a los objetos de la curva por separado. Los objetos después de
"Descombinar" pueden ser diferentes de los que estan antes de "Combinar". "Deshacer" debe usarse para restaurar los

objetos originales

Elicono de funcién Combinar en la barra de herramientases = = = y elicono de Descombinar funcién en la barra de herramientas

Las teclas de método abreviado de "Combinar" y "Descombinar" respectivamente son: Ctrl+L y Ctrl+K.

3.4 Agrupar [ Desagrupar

Cuando se selecciona, la funcién "Grupo" mantendra las propiedades originales de los objetos seleccionados y los
convertird en un nuevo objeto, y este nuevo grupo, al igual que cualquier otro objeto, se puede seleccionar, copiar, pegary
establecer las propiedades del objeto.

"Desagrupar" convertira el objeto que se acaba de agrupar en la situacion anterior.

win w

Elicono de Grupo en la barra de herramientases ~ * * "y elde UnG roup es-

Las teclas de acceso directo de "Agrupar" y "Desagrupar" respectivamente son: Ctrl+G y Ctrl+U.

3.5 Escotilla

"Sombreado" se utiliza para obligar a EzCad a calcular los rellenos de sombreado para los objetos actuales. El
objeto a rellenar debe ser una curva cerrada, y si elige muchos objetos para rellenar, estas figuras pueden ser objetos

anidados entre si. Dos objetos cualesquiera pueden no tener partes intersecantes (Figura 3-2)

Figura 3-2 Escotilla

(Los objetos de la izquierda se pueden rellenar; los dos rectangulos de la derecha pueden obtener un resultado inesperado porque
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se cruzan entre si.)

=

Elicono de Hatch en la barra de herramientas es =,y cuando se seleccione, aparecerd un cuadro de didlogo de sombreado como Figura

3-3 muestra.

Contorno de marca:si mostrar y marcar el contorno del objeto actual o no

=

significa que cuando haga clic en 'Marcar contorno', marque la linea de sombreado primero y luego marque el contorno

x

[V Mark Contour E |
marque el contorno primero y luego marque la linea de sombreado
| @ Hatel 2 3 | Concel |

significa que al hacer clic en 'Marcar contorno’,

Escotilla 1/ Escotilla 2 / Escotilla 3:Los usuarios pueden
/ / P ¥ Enable Type Telete Hatch |
tener tres parametros de sombreado independientes para W M1 cale §|
. . . . ) [~ Follow edze on
sombrear el mismo objeto al mismo tiempo. A cada conjunto de
hngle Fen Ho.
parametros de sombreado se le puede asignar un nimero de o deg |.U j

Line Distance |1 mm

[V hverage distribute line

Edge Offzet ID mm

pluma que representa un conjunto de parametros de marcado.

Permitir:si permitir la validez del pardmetro de Start Offset I om
End Dff=et ID mm
SOmbreadO aCtUal. Linereduction ID mm
HumLoops |D
. . Loop di o
Todo Calc:Calcular todos los objetos seleccionados °|2) A:::a:::atf fngle i
como un todo. Esta es una opcion de optimizacion. En |1D deg

algunos casos, la velocidad de marcado puede aumentar

mucho. Llevard mucho tiempo calcular objetos grandesy

complejos. Cuando no esté seleccionado, los objetos se Figura 3-3 Escotilla

calcularan por separado.

Por ejemplo: dibuje tres rectdngulos, la distancia entre lineas es de 1 mm, el angulo es 0.

1. No haga clic en 'All Calc', el sistema marcara como el orden en la lista de objetos, marcara la linea de sombreado en el primer
rectangulo, luego marcara la linea de sombreado en el segundo rectangulo, y asi sucesivamente.

2. Haga clic en 'All Calc', marque todas las lineas de sombreado a la vez, marque todas las sombreadas en la misma linea.

3. Resultado de marcado como sigue fig 3-4:

[ ] u [ ]
] x ]
[ ] [ ] [ ]

Fig 3-4(a) no haga clic en 'All Calc', la linea de sombreado no estd en la misma linea
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[ ] L] [ ]
[ ] ] [ ]
u u u

Fig 3-4(b) haga clic en 'All Calc', la linea de sombreado estd en la misma linea

Tipo de Escotilla: (Figura 3-5)

Trampilla unidireccional:Las lineas de sombreado se marcaran de izquierda a derecha.

Escotilla bidireccional:Las lineas de sombreado se marcaran primero de izquierda a derecha y luego

de derecha aizquierda.

Escotilla en forma de anillo:llena objetos desde el exterior hacia el interior como un anillo

Haga clic en el botdn para cambiar entre la escotilla unidireccional, bidireccional y en forma de anillo.

| |C 7 ]|

Figura 3-5 Tipos de escotilla
(El objeto de la izquierda se llena con Unidirection Hatch o Bidireccional Hatch, y el objeto de la derecha con

escotilla en forma de anillo)

Angulo:Angulo de sombreado representa los angulos entre las lineas de sombreado y el eje X, y la Figura 3-6 es la

caracteristica cuando el angulo es de 45 grados.
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Espacio de lineazel espacio entre dos lineas de sombreado W/// %

Desplazamiento de borde:la distancia entre las lineas de /

sombreado y el contorno del objeto (Figura 3-7)

Figura 3-6 Grados

Figura 3-7 Distancia al borde
(El objeto de la izquierda muestra la figura cuando Edge offset es 0y el de la derecha muestra cuando es 0,5).

Siga el borde una vez:dibuja el contorno una vez alrededor de las lineas de sombreado después del llenado (Figura

3-8)

Figura 3-8 Seguir borde uno

(El objeto de la izquierda no habilita esta opcion y el de la derecha si).

Compensacion de inicio:la distancia entre la primera linea de relleno y el borde del objeto
Desplazamiento final:la distancia entre la Gltima linea de relleno y el borde del objeto La

Figura 3-9 muestra la caracteristica cuando esta llena.
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Figura 3-9 Distancias de compensacién
(La figura de la izquierda es el objeto cuando el Desplazamiento inicial y el Desplazamiento final son 0,y la
figura de la derecha es el objeto cuando el Desplazamiento inicial y el Desplazamiento final son ambos 0,5).

Linea de distribucién promedio:La solucién de que la linea de sombreado inicial y final no sea promedio distribuye la pregunta
cuando se sombrea el objeto. Después de seleccionar este elemento, el software ajustard automaticamente el espacio de la linea de
escotilla en la base del espacio de la linea de escotilla de configuracion del usuario, permitird que la linea de escotilla se distribuya en
promedio.

Reduccién de linea:La linea de escotilla reduce ambos lados. (Figura 3-10)

Figura 3-10 Reduccidn de linea
(La figura de la izquierda es el objeto cuando la reduccién de linea es 0, la figura del medio es el objeto

cuando la reduccién de linea es 0,5y la figura de la derecha es el objeto cuando la reduccidn de linea es -0,5)

Bucles numéricos:Los tiempos de eclosidn en forma de anillo antes de la eclosién aclinante (Figura 3-11).
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Figura 3-11 Bucles numéricos
(La figura de la izquierda es el objeto cuando NumLoops es 0, y la figura de la derecha es el objeto cuando NumLoops es 2)
Escotilla de rotacién automatica:Se refiere a que después de cada marcado, la linea de sombreado llenar4 el angulo giratorio
que configuramos automaticamente para marcar nuevamente. Por ejemplo, el dngulo es 0, el dngulo de rotacién aoto es 30, el primer

angulo de marca es 0, el segundo es 30, el tercero es 60, y asi sucesivamente.
3.6 ACurva

"To Curve" convierte el objeto de graficos vectoriales actualmente seleccionado en un objeto de curva
3.7 A Discontinua

'To Dashed' convierte el objeto de graficos vectoriales actualmente seleccionado en un objeto discontinuo, como en la figura 3-12

x
==pe—

Cancel

La figura 3-12 convierte graficos vectoriales en objetos discontinuos

El uso podria establecer la longitud de la linea y la distancia entre dos lineas

3.8 Compensacién

Off=eat dist. |1 mm [T Delete old curwe
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Offset dist: la distancia entre la curva anterior y el objeto original
Después de que el usuario establezca la distancia de desplazamiento, haga clic en el lado derecho del objeto, el objeto se movera a la derecha, haga clic en el lado

izquierdo del objeto, el objeto se moverad al lado izquierdo.

Capitulo 4 Menu Dibujar

El "Men( Dibujar" consta de varios elementos comunes para dibujar, por instante, Punto, Linea, Curva, Poligono, etc. El
Men( Dibujar tiene una Barra de herramientas correspondiente, y todas las operaciones se pueden realizar presionando el
icono en la Barra de herramientas. Por ejemplo, como muestra la Figura 4-1, cuando haya seleccionado el comando de dibujo o
elicono en la barra de herramientas, la barra de herramientas de comando actual en la parte superior de la ventana principal

cambiara para mostrar algunas opciones del comando actual.

PN Modify View Las
Foint
Curwve
Line
Eect
Cirele
Ellpize
Folygon
Text
Eitmap File
Vector File

¥ 2O 00w

Time
% Input IO
Onput IO
@ Exthxis
Encoder distance (i

= e ok

(a)

alaa 4o W,

Figura 4-1 Men( Dibujar

(Las tres imagenes de arriba representan: (a) Barra de herramientas Dibujar; (b) Men( Dibujar; (c) Barra de herramientas de comandos)

4.1 Punto (D)

Dibujar un punto en el espacio de trabajo es una de las operaciones de dibujo mas faciles. Cuando se selecciona, el
puntero del mouse se cambiara a una funcién de cruz, y los usuarios simplemente presionan el botén izquierdo del mouse en
un lugar apropiado, se puede dibujar un punto. Ademas, los usuarios pueden dibujar mas puntos presionando el botdn

izquierdo, cuando haya terminado, el usuario puede presionar el botén derecho del mouse para finalizar el dibujo.
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comando, y luego el tltimo punto dibujado se muestra como objeto seleccionado.

En el modo de dibujo de puntos, la barra de herramientas de comando actual se mostrard como:

* ...—.J( -'\._; Foint nam |! Foint dist |l mm Start offset |0 mm
[+ ~d|-] I_ I F

|' solia dibujar un punto

Si los usuarios presionan el boton

, se colocard un conjunto de puntos con la misma distancia a lo largo de una curva. Hacer clic

este botdn, la barra de herramientas se convierte en:

. :.«._;l Foint num |1 Foint dist |1 mm Start offset I':' mm

Numero de punto:la cantidad de puntos asentados en la curva Punto

de distancia:la distancia entre los dos puntos bordeados
Compensacion de inicio:la distancia entre el primer punto y el comienzo de la curva
Nota: si no puede llevar todos los puntos, el sistema pondra los puntos restantes desde el inicio de la curva hasta que finalice el uso de

todos los puntos establecidos en 'Nimero de punto

o~

distancia.

'usar puede establecer la distancia del punto segin la necesidad del usuario, el sistema calculara el nimero de punto como el punto

. ..n.J( .-u._; Foint num |1 Foint dist |1 mm Start offset I':' mm

4.2 Curva

Para dibujar una curva, los usuarios pueden seleccionar el comando "Curva" en el mend Dibujar o hacer clic en el

~
icono = . (Figura 4-2)

Figura 4-2 Dibujar una curva

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden dibujar curvas libres presionando el botén izquierdo de
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el mousey arrastrelo.

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse a los nodos en el medio de la
curvay presionar el bot6n izquierdo del mouse para eliminar el nodo actual.

Cuando se seleccionan los comandos "Curva", el usuario puede mover el mouse al nodo al comienzo de la
curvay presionar el botén izquierdo del mouse para cerrar la curva actual automaticamente.

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse al nodo al final de
la curvay presionar el botén izquierdo del mouse para cambiar el nodo del objeto actual a "nitido".

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse a los puntos que no son

nodos y presionar el botén izquierdo del mouse para agregar un nodo a la posicion actual de la curva.

4.3 Rectangulo

Para dibujar un rectangulo, los usuarios pueden seleccionar el comando "Rectangulo” en el ment Dibujar o hacer clic en el

B

Bajo el comando "Rectangulo", los usuarios pueden presionar el botén izquierdo del mouse y arrastrarlo para dibujar un

icono

rectangulo.

Bajo el comando "Rectangulo”, los usuarios pueden dibujar un cuadrado T

X

presionando el botén izquierdo del mouse y dibujdndolo cuando presionan la

Fosition Size

tecla "Ctrl" sincrénicamente.
¥ 8732 |22.033
Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas de propiedades mostrara una

T |-5.956 |19.883
caracteristica como la que muestra la Figura 4-3. z ID ﬁ

Radio del arco:Esto se refiere al grado suave de las cuatro

Array

IH'PEIRTl pply |

esquinas del rectangulo, y cuando los grados son del 100%, el
, , Round
rectangulo se transforma en un circulo.

Todas las esquinas redondas:Cuando se selecciona, los usuarios pueden cambiar

IEI Eﬁ IEI Eﬁ
los dngulos de las cuatro esquinas al mismo tiempo simplemente cambiando una de ellas.
IEI Eﬁ IEI Eﬁ

[~ #11 Corner Round

NOTA: Después de cambiar los parametros en la barra de herramientas de
propiedades cada vez, debemos hacer clic en el botén "Aplicar" para actualizar Figura 4-3 Propiedades del rectangulo

el objeto con nuevos parametros.
4.4 Circulo

Para dibujar un circulo, los usuarios pueden seleccionar el comando "Circulo" en el menu Dibujar o hacer clicen el

©

Bajo el comando "Circulo", los usuarios pueden presionar el botén izquierdo y arrastrarlo para dibujar un circulo.

icono
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Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas de propiedades mostrard una funcién como la que muestra la Figura

4.4,

Didmetro:el diametro del circulo Angulo de

inicio:el angulo entre el punto de partiday el

centro de un circulo

el

la direccién del circulo es en el sentido de las manecillas del reloj.

:Esta figura se refiere al dibujo.

ﬂ :Esta figura se refiere al dibujo.

direccién del circulo es en sentido contrario a las agujas del reloj.

4.5 Elipse

Para dibujar una elipse, los usuarios pueden seleccionar el comando "Elipse" en el mend Dibujar o hacer clic en el icono.

Pozition Size

T |-30.319 [37. 282 &
T |-39.320 [37. 262

A — il

A¥ray I]:TPEIRTl Apply

Diameter IST.EEE
Start Angle I‘E":l dag

el

Figura 4-4 Propiedades del circulo

Bajo el comando “Elipse” , los usuarios pueden presionar el botén izquierdo del mouse y arrastrarlo para

dibujar una elipse.

Bajo el comando "Elipse", los usuarios pueden dibujar un circulo presionando el botén izquierdo del mouse y

dibujdndolo cuando presionan la tecla "Ctrl" sincrénicamente.

Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas de propiedades mostrara

. Ellpize: x
una funcién como la que muestra la Figura 4-5.
Angulo inicial:el 4ngulo entre el punto inicial y el centro Fosition Size
y [-15.987 [29.019
de una elipse
X y [zoo 152 [10. 210
Angulo final:el angulo entre el punto final y el centro de A ﬁ

una elipse

el

la elipse es en el sentido de las agujas del reloj.

ﬂ : Esta figura se refiere a la direccion de dibujo del

la elipse es en sentido antihorario.

4.6 Poligono

:Esta cifra se refiere a la direccion de dibujo del

Arra}'l IH'PEIRTl Apply |

Start Angle IU deg

End fngle 380

2

deg

Figura 4-5 Propiedades de elipse

Para dibujar un poligono, los usuarios pueden seleccionar el comando "Poligono" en el ment Dibujar o hacer clic en el icono :‘_' .

25

Reservados todos los derechos




Manual de usuario de EzCad2UNI

Bajo el comando "Poligono", los usuarios pueden presionar el botén

izquierdo del mouse y arrastrarlo para dibujar un poligono. x
Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas de propiedades mostrara Position Sire

una caracteristica como la que muestra la Figura 4-6. ¥ I'En. TBS |32. 344 ﬁ

T |-13.703 |26. 889

Numero de borde:Este elemento indica el nimero de bordes A |III ﬁ

del poligono, y eso es al menos tres. Normalmente, el nimero de hrray | THPORT | hoply

borde es inferior a diez, y con bordes superiores a diez, el poligono

se vera como un circulo. Edge Hum

Q IE

:Cuando se selecciona, el poligono actual que se dibujara sera

, —y
un pollgono convexo. doh
T

d: Cuando se selecciona, el poligono actual a dibujar serd

Figura 4-6 Propiedades del poligono

una estrella.

4.7 Texto

EzCad2 admite la escritura de texto directamente en el drea de trabajo y admite muchos tipos de fuentes. Para

escribir texto, los usuarios pueden seleccionar el comando "Texto" en el

]

‘EI Foszition Size

vl bl |z

Con el comando "Texto", los usuarios pueden configurar un punto de partida en cualquier T |1 |2

posicién que deseen en el espacio de trabajo para escribir caracteres con el botdn izquierdo del z I':' ﬁ

mouse: Array IH'PEIRTl Apply |
Font IBarC-:-de Font-21 VI

[USER DEFINE |

Cuando se selecciona, la barra de herramientas de propiedades mostrara una funcién como % JJ

la que muestra la Figura 4-7. Los usuarios pueden cambiar los caracteres escribiendo en el cuadro

Dibuje el menu o haga clic en el icono.

H

4.7.1 Propiedades de los personajes

[T valid
de texto. ;I
EzCad2 admite cinco tipos de texto. (Figura 4-8) -
Cuando los usuarios seleccionen un tipo, aparecera una lista de fuentes debajo LIJ
de ese tipo para mostrar todas las fuentes disponibles. La Figura 4-9 es la lista de [ Enable wariable Text

TrueType.

4-7 Propiedades de caracteres

BarCode Font-21 7|

TrueType Font-Z16
J=f Font-4
DotMatrix Font—1
BarCode Font—21
SHY Font-Z2

Figura 4-8 Tipos de texto
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La Figura 4-10 es la lista de tipos de codigo de

barras. Altura:la altura media de los caracteres

[~

: La Figura 4-11 muestra el cuadro de didlogo después de hacer clic en este icono.

: cuando se selecciona, el texto actual se alinea a la izquierda.

: Cuando se selecciona, el texto actual se alinea

centro.

Font ITrueT}"pe Font ;I
=

Iﬁlgenc}' FE
| . . T =
: Cuando se selecciona, el texto actual se alinea #llezro BT —
. Arial —
bien. Tlarial Black
Habilite el mismo caracter de ancho:hacer que el ancho hrial Nerrow
Arial Rounded MT Bold
de todos los caracteres sea el mismo AvantGarde Bl BT
AvantGarde Md BT
Ancho de caracteres:el ancho promedio de los caracteres BanltGothic Lt ET
z L, L, BanldGothic Md BT
Angulo de carbonizacion:los grados de inclinacién de los Fasemic
personajes Espacio de caracteres:la distancia entre B“‘-"“% ° S-T!"mb ol
Bazemic Times
personajes Espacio de lineas:la distancia entre filas Ancho Benguiat Bl BT
de caracteres vacios: el ancho del caracter vacio Figura 4-9 Lista TrueTpye

Font Bt Font-21 | x
Code 39 -]

Code 93

Code 1254 [T Enable the same width character
Code 128E
Code 125C Char Width IEEI %  Char
Code 1280ptimized
AN 1oaa L EE Cher Angle |0 deg (-89,89)
EAN 128E I—
EsN 1280 Char space [} mm
EAN-13 .
FAN- Line =space IEI mm
WFC-A .
PC-F Empty char width |1 %
Cade 25
gzl:l&%i_ [T Cirele Text _aa
PIF41T Circle Diameter
DATAMATETY 0
QECONE
CHINESE-SENWSIELE COLE Heme sl M
\ISER. DEFINE
L] —_
Figura 4-10 Lista de tipo de cédigo de barras r Angle range limit
EE )

0K Cancel |

Figura 4-11 Opciones de caracteres
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4.7.2 Funcioén de texto de curva

EzCad2 admite la funcién de texto de la curva, si el usuario dibuja el texto lo suficientemente cerca de la curva, el texto

dispondrd a lo largo de la curva. Cuando el texto actual es texto de curva, haga clic en Q, aparecerd la figura 4-12:

x|
|,E:~.'E=-QQ Hormal el texto medio serd paralelo con & |

la curva, como la figura 4-13. Transform

IIBE-Q.Q Hormal j
Base

I—Q'Fﬁ't—*— Center j
Baze length

P

Offset length

Fig. 4-13 disposicion normal 5

ABCDH Project significa que el texto serd vertical con

la curva, como la figura 4-14.

Cancel |

Fig 4-12 texto de la curva

Fig. 4-14 disposicién vertical

I —qrstd m j significa que la linea base del texto estd superpuesta con la curva, como

figura 4-13.

et @ o

significa que la parte superior del texto es superposicién con la curva, como

figura 4-15.
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PR B

Fig 4-15 disposicion superior

-
Jsignifica que la parte inferior del texto es superposicién con curva, como la fig. 4-16.

— Ny —

I Ly

Fig 4-16 disposicién inferior

—q'FS't—*— ICenter . . C s .
| jsgnlflca que la mitad del texto es superposicion con curva, como la fig. 4-17.
# 0

AR

‘E;:J\=""-.

Fig 4-17 arreglo medio

=
| ﬁisi I w jsignifica que el texto permanece en la curva libremente junto con la curva, el

Baze length

II:I
Offset length

la posicion del texto depende de o como la figura 4-18.
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X~ <
- =

Longitud de la base

Fig 4-18 organizar libremente

r

coloque el texto en el otro lado de la curva, después de esta funcidn, a la figura 4-13 le gustard la figura 4-19.

Fig 4-19 poner texto al otro lado de la curva

Cirele Diameter

10

Eaze angle ’E
a0

[ bngle range limit

I‘EIIII (1-380)

cuando ponemos texto en circulo, usamos esta funcién.
Angulo base: significa el dngulo de la linea base del texto.
Limite de rango de angulo: cuando hacemos clic en él, no importa cudntos caracteres ingresemos, el sistema comprimira

todos los caracteres en el angulo limite, como la figura 4-20.
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La figura 4-20 limita el angulo a 45

4.7.3 Texto circular

v L

EzCad2 admite texto circular, después de seleccionar en la figura 4-11, el texto se alineara

de acuerdo con el didmetro del circulo de definicién del usuario.

El grafico de demostracién de la Figura 4-12 corresponde a la creacion de
parametros de la Figura 4-11.

Angulo base:El punto de referencia del texto que alinea el circulo. Limite
de rango de angulo:Cuando estd marcado, no importa cuantos
caracteres escriban los usuarios, el texto estara limitado en el rango de

angulo. (Figura 4-13)

Figura 4-12 Texto circular

Figura 4-13 Comparaci6n de dos textos (el angulo limite es 45

grados.)

4.7.4 Texto del cédigo de barras

Cuando los usuarios hacen clic en el icono J, se mostrard un cuadro de didlogo como muestra la Figura 4-14.
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x|
1 Code 39 1= a non—contin + I
format. The charactar == & =
i PP - q A7’ =paca, ' § [
are no S1Te restriz
character iz Dptiﬁsﬁjmae—cl—m
! EzCad.
L23455
Text ) Vadyd I~ Checklfon
EiT .LI | Reverse

‘\]7 Bar Height I24. 5 mm
LI 3 Harrow Width ID. I3 mm

[T Show Text

Srcale
1 2 5] 4
4 Bar |1 |2 Iz |4
Space |1 Iz E |a

Intercher spaca |1

-Quiet-
Top Left Middle Ri ght Fottom S
10 10 1o |10 jio

OFE Cancel

Figura 4-14 Texto del cédigo de barras
1.Bosquejo del mapa
El croquis es como se vera el codigo de barras actual.
2.Informacién del cédigo de barras
La explicacion del cddigo de barras muestra informacion sobre el formato actual del codigo de barras
y, si los usuarios no tienen muy claro el formato, se recomienda leer primero el consejo para saber
qué tipos de caracteres son validos.
3.Texto

Este elemento se refiere al texto que se convertira en cddigo de barras. Y si los usuarios de personajes escriben

el espacio de texto es valido, habra una cruz seleccionada en £ que muestra el

los caracteres actuales son vélidos para convertirlos en un cddigo de barras.

4.Mostrar texto

Ya sea para mostrar un texto correspondiente debajo del codigo de barras (Figura 4-15)

W Blow Text Fen Ho.

- -] B
Font |Arial -]

Text height 3 MM
Text width 1.5 MM
Text offset x |0 MM

Text offszet v |0 MM
Text Space n MM

Figura 4-15 Mostrar texto

Fuente:La fuente de los caracteres actuales que se mostraran
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Ancho:el ancho de los caracteres
Altura:la altura de los personajes
Desplazamiento de texto X:Cuando se seleccionay configura, el texto que se muestra debajo del
cddigo de barras se movera hacia las direcciones positiva o negativa del eje X.
Desplazamiento de texto Y:Cuando se selecciona y configura, el texto que se muestra debajo del
cddigo de barras se movera hacia las direcciones positiva o negativa del eje Y.
Espacio de texto:el espacio entre caracteres
5.Tranquilo:

Consulte el tamafio del area en blanco del cédigo de barras, cuando deje que el cddigo de barras sea "inverso" valido.

yo Cddigo de barras unidimensional

Este tipo de cddigo de barras consiste enbaryespaciouno a uno. La informacién del cédigo de barras es
transportada por diferentes anchos y posiciones de labarrasyespacio,y el volumen de informacién que
llevan se decide por el ancho y la precisién. Cuanto mas ancho es el cédigo de barras, masbarrasy el
espacioincluido, y mas informacién transportada. Este tipo de tecnologia de c4digo de barras puede
almacenar informacion solo hacia unidireccional a través de la permutacién y combinacién de labarrasy el
espacio,y por eso se llama cddigo de barras unidimensional. La Figura 4-16 muestra una funcién de

configuracién de parametros cuando se elige un cédigo de barras unidimensional.

Numero de verificacién:Esto se refiere a si el cddigo de barras actual necesita un cédigo de verificacién. Los
usuarios pueden elegir libremente en qué cédigo de barras les gustaria agregar el codigo de verificacidn, y los

usuarios tienen la decision de usar el c6digo de verificacién o no.

Contrarrestar:Esto se refiere a si invertir las partes que deben marcarse en las partes
inesperadas de un objeto. Esta funcion se utiliza en algunos materiales que aparecen de color
claro después del marcado.

Altura de la barra:la altura del cddigo de barras

Ancho mas estrecho:Esto se refiere al ancho de la unidad.bar.Cominmente, un cédigo de barras

unidimensional consta debarrascon cuatro tipos de ancho yespaciocon cuatro tipos de ancho, 1\ 2\ 3\ 4.

El ancho de la barra mas angosta indica que el ancho es 1 unidad.
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yo

[T Checlkfum
[T Reverse

Bar Height |24.5 mm

o 0.33 mm |||| |||| ||||| |||||

—acale

B 1 2 5 J2

espacio interchar

Space 1 2 |3 |4

Interchar space |1

Figura 4-16 Parametro de cddigo de barras unidimensional

Figura 4-17 Distancia de caracteres

Configuracién
Espacio interchar:Se prescribe que algunos cédigos de barras tengan distancia entre caracteres. (p. ej., Cdigo
39) Este parametro se utiliza para configurarlo como muestra la Figura 4-17.
Escala:

Bar:establecer el ancho de una barra.

Espacio:establecer el ancho del espacio,

Tranquilo:
Consulte el tamafio del drea en blanco del codigo de barras, cuando deje que el cédigo de barras sea "inverso" valido. El

tamafio real del drea en blanco es el miltiplo de la barra unitaria.

Figura 4-18 C4digo de barras PDF417 Figura 4-19 Comprimir c6digo de barras PDF417

Cddigo de barras bidimensional

1. Cédigo de barras PDF417

PDF es la abreviatura de Portable Data File. La Figura 4-18 es la demostracion del cddigo de barras

PDF417y la Figura 4-19 del cdigo de barras Compress PDF417. La Figura 4-20 es la configuracion de

parametros del codigo de barras PDF417.

Altura de la barra:la altura del cédigo de barras
Ancho estrecho:Esto se refiere al ancho de la barra de unidades. Nivel:el nivel de

comprobacién de errores del cddigo de barras PDF417,de 0 a 8
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Lineas y Columnas: las lineas y columnas del cédigo de barras PDF417

La figura 4-18 muestra una caracteristica de un cédigo de barras con el niimero de fila cuatro y el de columna cuatro.

[T | Checlfum [~ Short pdf4lT
[T Reversze

Bar Height |24.5 mm
Harrow Width IEI. 33 mm

Lewel ID TI
Row I5 ﬁ

ol =

Figura 4-20 Pardmetro PDF417
2.Cédigo de barras de matriz de datos:
Data Matrix es una especie de cddigo de barras bidimensional basado en Matrix, y actualmente existen dos tipos:
Ecc000-140 y Ecc200. EzCad2 es compatible con Ecc200 en la actualidad.

La Figura 4-21 muestra la configuracién de parametros de Data Matrix Barcode.

[T CheckHam
it Foint d

[T Rewerze [~ Eoint mode 0w 1n Jll
12 = 12
14 = 14

Harrow Width 0,33 mm 16 x 16
15 = 13 —

Matrix 20 = 20
22 ox 22

SMALLEST =) o4 % 74
26 x 26
32 o= 32
36 = 36
40 x40 il

Figura 4-21 Parametro de cédigo de barras Data Matrix Figura 4-22 Matriz de datos Figura 4-23 Matriz de datos
Configuracién Tamaiio del cédigo de barras Ancho del cédigo de barras

Data Matrix tiene varios tamafios fijos y los usuarios pueden elegir lo que quieren. si el mas pequefio

se elige el tamafio, el sistema seleccionara automaticamente el marco mas pequefio para que se ajuste a todo el texto que los usuarios han escrito.

Ancho estrecho:el ancho de la barra de unidades (Figura 4-23)
3.Codigo de barras QRCODE:
El cédigo de barras QRCODE es un formato de cddigo bidimensional (2D). El conjunto de caracteres incluye todos
los valores ASCII. No hay restricciones de tamafio.

La figura 4-24,4-25,4-26 son los parametros del cddigo de barras QRCODE.
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Font |Arial =]
Text height |3 M
Text width |15 WM
Text offset x IEI M
Text offset » |0 MM
Text Space 0 ]
Figura 4-24 C4digo de barras QRCODE Figura 4-25 Configuracién de texto de cdigo de barras QRCODE
[¥ BRewverse

Harrow Width Il:l. jeic] MM
Matr.. Level IL jv

Smallest LI

Smallest .
Verzionl (21xZ —
VersionZ (Z5x2
Versiond (29x2
Versiond [33x3
VersionS (3Tx3
Versziont (41x4
VersionT (45:x4
Versiond (491
Yersiond (53x5
Verzionld (5Tx

Verzionll Blx
b

Figura 4-26 Configuracién de pardmetros de cédigo de barras QRCODE
4. Cédigo DEFINIDO POR EL USUARIO:
El cédigo DEFINIDO POR EL USUARIO es que el usuario puede definir el formato del cddigo por si mismo. La figura 4-27 y la figura 4-28 son la

demostracion del cédigo definido por el usuario.

BarCode
EE DEFIFE Code is user can
define code format by self.
Text [¥ ¥alid [T Checle Humbes

|~ Circle mode
I Bewerse

Diameter IU.2 Mh
Harrow Width ID. 33 MM

Rew B =
cae =

Huiet
Top Left Right Bottom
IID IlD IlU IID

0K Cancel

Figura 4-27 Configuracién de pardmetros de c6digo DEFINIDO POR EL USUARIO
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Figura 4-28 Cédigo DEFINIDO POR EL USUARIO

4.7.4 Texto variable

, . . . , Enable wariable Text
La funcidn de texto variable esta disponible después r es seleccionado.

El Texto Variable es un texto disciplinario y dindmico que se puede personalizar durante la operacién.
[v Enable wariabl Text

lu;\-—ﬂ-h—lu-uh—il

TT T

Ad

I

Delate
Frew

Hext

HudH

Madi £

Array Advance

Figura 4-29 Texto variable

atributos
Text
1
La distancia entre caracteres adyacentes en la situacién actual de disposicion de caracteres de texto
“TT

Alo que se refiere el calculo del espaciado entre caracteres adyacentes es al lado izquierdo del

limite derecho del caracter a la distancia del limite izquierdo del caracter del lado derecho, consulte la figura 4-30:
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character space

Figura 4-30 Calcule el espaciado segln el limite del caracter

i

Alo que se refiere el calculo del espaciado entre caracteres adyacentes es al lado izquierdo del

centro del caracter a la distancia del centro del caracter del lado derecho, consulte la figura 4-31:

character space

] ] |
] » |
] ] |

Figura 4-31 Calcule el espaciado segtn el centro del caracter

Array
A es la matriz especial que se usa en la matriz de texto variable, cuando se usa esta matriz, el texto de tiempo

para cambiar automaticamente, pero la propiedad del objeto 2.11 dice que la matriz no cambiara el objeto de texto,
esta es la diferencia entre estas dos matrices.

Dentro de la edicion internacional de EZCAD2, el texto variable es una cadena de caracteres segun el
orden sucesivo de cada tipo de elemento de texto de cambio en tiempo real diferente. El usuario puede segin la
necesidad de aumentar cada tipo de elemento de texto variable, puede continuar el orden de rango al elemento

de texto.

Después de que el usuario haga clic en "aumenta", el sistema mostrara un cuadro de didlogo como muestra la Figura 4-32.
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Text element §|

Fixed text]
Serial number

Date Code

Time

Text |TEXT

TCE/IF communication
Serial communication
File

Keyboard

I I T T TR T B

[ User name
[ Ho lead zero
[ Change Line character

0K Cancel

Figura 4-32 Cuadro de didlogo Elemento de texto

Actualmente EzCad2 admite 8 tipos de texto variable:

Texto fijo:se refiere al elemento fijo invariable en el proceso operativo.

Numero de serie:El sistema cambiard el texto de acuerdo con el incremento fijo cuando esté en el
proceso operativo.

Cédigo de fecha:Cuando se lleva a cabo la operacidn, el sistema recogera automaticamente la informacién de la
fecha de la computadora como un nuevo texto formado.

Tiempo:Cuando se lleva a cabo la operacidn, el sistema recogera automaticamente la informacién de
tiempo de la computadora como un nuevo texto formado.

Comunicacion TCP/IP:Cuando se esté realizando la operacidn, el sistema recogera el
texto de lared.

Comunicacion serial:Cuando se esta realizando la operacién, el sistema recogera el texto del
puerto serie

Archivo:El sistema leerd en serie lo que se marcara en el archivo de texto personalizado linea por linea. Teclado:

Los usuarios pueden escribir texto para marcar a través del teclado cuando la marcacién esta en proceso.

Texto fijo

El texto fijo se refiere al elemento invariable fijo en el proceso de operacion.
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Text element §|

]

Textl
Fixed text

Serial number

Date Code

Time

TCE/IF communication
Serial communicatlon
File

Keyboard

R I T T TR T B

7 et nard
[ Ho lead zero

[ Change Line character

<
=

0K Cancel

Figura 4-33 Texto fijo
Cambiar caracter de linea:los usos en texto variable, pueden resolver la pregunta sobre el marcado de rama de
texto multiple. Cuando la aplicacidén, aumenta un caracter de linea de cambio entre dos textos variables, el software de
acuerdo con la rama de texto automatica de posicién de caracter de linea de cambio. Si es necesario dividir muchos
textos en lineas multiples, solo necesita en la parte posterior donde desea ramificar el texto para aumentar un caracter

de linea de cambio.

El texto fijo tiene una opcidn especial es , cuando elige este elemento, el sistema utiliza

el nombre de usuario actual para reemplazar el texto fijo automaticamente.

A continuacidn se explica con ejemplos la situacidén que necesita usar en el texto fijo la funcion de nombre de

usuario.

Si el presente debe procesar un lote de pieza de trabajo como se muestra en la Figura 4-34, porque el
trabajador es cada dia tres corridas por turno, para controlar la calidad que necesita cada operador marca su
propio nombre, no procesa el pieza en la pieza de trabajo. Debido a que solo el disefiador y el administrador
tienen la jurisdiccion de cambiar el documento de procesamiento, el operador no puede cambiar el documento
de procesamiento para aumentar su propio nombre, esta vez necesita usar la funcién de nombre de usuario en
el texto fijo.

Eladministrador debe habilitar “Debes ingresar una contrasefia antes de usar” (ver Capitulo
2.6.7), luego establece un nombre de usuario y la contrasefia para cada operador. El disefiador completa el documento de
procesamiento que, como se muestra en la Figura 4-34, el Ultimo texto establece el nombre de usuario en la lista de objetos.
Después de que cada operador se ponga a trabajar, después de abrir EZCAD2, debe ingresar su propio nombre de usuarioy la
contrasefia, en los procesos de este tiempo de documento, el sistema cambia automaticamente al tltimo nombre del operador

de texto.

40 Reservados todos los derechos



Manual de usuario de EzCad2UNI
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Figura 4-34 el ejemplo de procesamiento tiene el nombre de usuario en el texto fijo

Numero de serie

El texto del nimero de serie es un texto que se cambia segln el incremento fijo durante el
proceso operativo.
Cuando se selecciona, una configuracién de parametro de nimero de serie aparecera automaticamente en el cuadro de didlogo de texto

variable. (Figura 4-35)

Start IEIEIEIEI

Current Il:ll:ll:ll:l

Limit I

Increment Il— Current Hum

Marks per |1 ID

Mode IDeu: LI

[~ Filter belows:
il

Figura 4-35 Definicién del pardmetro del nimero de serie

Modo:El nimero de serie actual del modo utilizado, consulte la figura 4-36.

Mode M il

HEX
hex
User define

Figura 4-36 Modo de nimero de serie

Dic:El nimero de serie se lleva segln el sistema decimal, el caracter efectivo es de cero a
nueve.

MALEFICIO:El niimero de serie se lleva segln el sistema hexadecimal de letras mayusculas, el
caracter efectivoesde Aa F

maleficio:El nimero de serie se lleva de acuerdo con el sistema hexadecimal de letras minUsculas, el efectivo
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elcaractervadelaaalaf
Usuario define:El nimero de serie se define segln el sistema definido por el usuario; después de seleccionarlo, el

sistema mostrara un cuadro de didlogo como el que muestra la Figura 4-37.

other number system §|

Max rumber |1El

=0
__i é Cancel
-—x3
-4
-—x5
=B
-—= T
-—r 8
-—x4
——F A
-—+F
=L
|
-—>E
-—*F

—
Lo T e i m P VY Sl ]

—
—

—
o= Gl M2

Figura 4-37 El usuario define otro cuadro de didlogo del sistema numérico
El usuario puede definir formas de transporte discrecionales entre 2 y 64, solo necesita definir el nimero maximo

y luego revisa la correspondencia de cada nimero de serie con el texto.
Numero de serie de inicio:Este elemento indica el primer niimero de serie que se marcard en la actualidad
Numero de serie actual:el nimero de serie que se marcara en el presente
Limite:cuando marque el nimero de serie limite, volverd a iniciar el niimero de serie automaticamente
Incremento:el incremento del nimero de serie actual. El valor puede ser mds o menos
Cuando elincrementoes “1” ,y si el nimero de serie inicial es 0000, habra un incremento

“1” afiadido al nimero de serie anterior. Por ejemplo, 0000, 0001, 0002, 0003--- 9997, 9998,
9999, y cuando llegue a 9999, el sistema volvera a 0000 automaticamente.
Cuando el incrementoes “5” ,y si el nimero de serie inicial es 0000, el nimero de serie es: 0000,
0005, 0010, 0015, 0020, 0025---
Otros pueden ser comparados con esto.
Marcas por:el nimero marcado. Este elemento indica cuantas veces se marca cada nimero de
serie antes de cambiar.
NUmero actual: el tiempo de marcado del nimero de serie actual, cuando el nimero de marcado es igual a las marcas
por, cambiara a 0 automaticamente

I_ Filter balows! ihaceclicen él, el software no marcara un nimero especial en un digito especial.

el

no marcara nimeros que terminen en 4, * significa cualquier digito.
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Cédigo de fecha

Cuando se lleva a cabo la operacidn, el sistema recogera automaticamente la informacion de la
fecha de la computadora como un nuevo texto formado.
Cuando se selecciona, se mostrard automaticamente una definicion de pardmetro de fecha en el cuadro de didlogo. Como

muestra la Figura 4-38, los usuarios pueden elegir directamente el tipo que prefieran.

(* Year-Z008

™ Year-08

" Month-T

(™ Day of month—04
(" Day of wear—186
(" Day of weelcS
(" Weel of wear—Z2T

Date |B}' Da}ﬂp:l ::l

Figura 4-38 Definicién de parametros de datos

Aio—2008:Use el afio actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, la forma es de cuatro

caracteres.

Aio—08:Use el afio actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, la forma es de dos
caracteres: los Gltimos dos digitos son efectivos para el afio.

Mes—07:Use el mes actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, la forma es de dos

caracteres.

Dia—04:Use la fecha de cada mes del reloj actual de la computadora para el texto correspondiente, la forma es de dos

caracteres.

Dia—186:El uso del reloj actual de la computadora este dia toma el texto correspondiente del 1 de
enero numero de dias, la forma es de tres caracteres. (Lo que representa 001 es el 1 de enero, lo que
representa 002 es el 2 de enero, lo que representa 003 es el 3 de enero, ex analogia)

Dia de la semana—5:Use la fecha de la semana actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, la forma es un

caracter

semana del afio—27:El uso actual del reloj de la computadora este dia es la semana de este afio
para el texto que corresponde, la forma es de dos caracteres (del 1 de enero al 7 de enero es 01, del 8 de
enero al 14 de enero es 002, ex analogia)

Fecha:Cuando el sistema lee la fecha del reloj de la computadora, debe agregar que la fecha de desplazamiento es la
fecha final, esta funcién se utiliza principalmente en el procesamiento de la pieza de trabajo que tiene la fecha de producciény
garantiza las profesiones de la fecha de la naturaleza, etc.

Caracter de mes definido por el usuario:Al seleccionar el mes como texto correspondiente, se mostrara
la Figura 4-39. Los usuarios pueden definir el caracter del mes, cambiar a otros caracteres que ya no usan el
digito predeterminado por el software, solo necesitan hacer doble clic en el mes seleccionado, ingresar los otros
caracteres del mes, finalmente el mes que se muestra en el espacio de trabajo del software esté con la entrada

personaje.
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Figura 4-39 Caracter de mes definido por el usuario

[ User De

haga clic en él, se mostraré el siguiente cuadro de dialogo, el usuario podria definir el afio segun las necesidades del usuario

Tiempo

200z=0z
2003=03
Z004=04
Z2005=05
Z008=08&
Z007=07
2003=03
Z009=03
z2010=10
Z011=11
z01z=12

Z2001=01

[

4

Cuando se lleva a cabo la operacidn, el sistema recogera automaticamente la informacion de

tiempo de la computadora como un nuevo texto formado.

Cuando se selecciona, una definicién de pardmetro de tiempo se mostrara automaticamente en el cuadro de didlogo. Como

muestra la Figura 4-40, los usuarios pueden elegir directamente el tipo que prefieran.

(™ Hour—Z74 (* Time zection
T | 0:00- 1:00=4M -
@ i 2:00- 3:00=AM
(" Second 3:00- 4:00=mM
4:00- 5:00=AM
5:00- 6&:00=aM
E:00- T:00=AM
T:00- &:00=aM
8:00- 9:00=AM
9:00-10:00=5M
10:00-11:00=AM
11:00-12:00=5M
12:00-13:00=FM W

Figura 4-40 Seccion de tiempo

Hora—24:Use la hora actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el formato de hora es de
24 horas
Hora—12:Use la hora actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el formato de hora es de

12 horas
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Minuto:Use los minutos del reloj actual de la computadora para el texto correspondiente.

Segundo:Use el segundo del reloj actual de la computadora para el texto correspondiente.

Secci6n de tiempo:Divide en 24 secciones de tiempo un dia de 24 horas, el usuario puede definir cada seccién de tiempo
es un texto. Esta funcién utiliza principalmente en la pieza de trabajo el procesamiento que necesita tener la informacién del

nimero de ejecuciones.

Comunicacion TCP/IP

Cuando se esté realizando la operacidn, el sistema recogera el texto de la red. Aviso:La

interfaz de red aqui es la interfaz de red utilizada en el acuerdo TCP/IP. Cuando el usuario

selecciond la “comunicacién TCP/IP” , el parametro definido se mostrara automaticamente
en el cuadro de didlogo, vea la figura 4-41:

IP Address |192 168 .0 .1
Fort |1000

Command |T|:P:Give me string
[ Vnicade

Figura 4-41 Definicién de pardmetros de comunicacién TCP/IP

Direccion IP:seleccione la direccién IP desde la cual lee los datos

Puerto:seleccione el puerto que utilizé la comunicacién TCP/IP

Dominio:Cuando el sistema procesa este objeto de texto, el sistema a través de la interfaz de red para
transmitir esta cadena de caracteres de orden a una computadora a la que se le asign6 la direccién IP, solicite que la
computadora envie la cadena de caracteres que necesita procesar en este momento, el sistema no regresara hasta que
la computadora respondido, después de la respuesta de la computadora, el sistema procesara el texto devuelto
automaticamente.

Unicédigo:Después de elegir esta opcidn, el sistema transmite a la computadora cudly el caracter de

lectura es el formato Unicode, de lo contrario es el formato ASCII.

El siguiente ejemplo muestra cémo usar esta funcién:

Ahora tiene un cliente para procesar 10000 piezas de trabajo, en la pieza de trabajo el contenido de marcado es
un texto, pero cada pieza de trabajo debe procesar el contenido del texto es diferente, por lo tanto, antes de procesar
cada pieza de trabajo, debe leer en tiempo real el contenido de procesamiento a través de la red de la red de érea local
un servidor de computadora (IP: 192.168.0.1 puerto es 1000) en.

1. Abraezcad2 para establecer un objeto de texto, ajuste el tamario del texto, la posicidn y el

pardmetro de procesamiento.

2. Elija el objeto de texto, seleccione "habilita texto variable", haga clic en el botén "aumentar", el

el sistema abrird un cuadro de didlogo de Figura como 4-32, seleccione comunicacién TCP/IP, configure el
parametro de interfaz de red, el pardmetro de direccién IP completa la IP de la computadora del servidor,
aqui esta 192.168.0.1; el parametro del puerto se establece para usar en la comunicacién el nimero de
puerto, aqui es 1000, el parametro de la interfaz de red debe ser idéntico al de la computadora del servidor,
de lo contrario, no se podra comunicar.

3. Establezca el comando TCP: Dame una cadena. (Este comando puede ser para el servidor aleatorio

comando de definicién)
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4. Después de cerrar el cuadro de didlogo, haga clic en el botdn de la aplicacién.

5. Haga clic en F2 para comenzar a procesar, la computadora enviara el comando "TCP: Dame una cadena"
al servidor inmediatamente a través de la boca de la red, y esperd a que el servidor
regresara.

6. Después de que el servidor descubrié que la interfaz de red recibe el comando "TCP: Dar
me string” , lee la base de datos inmediatamente para obtener el texto que debe procesar el actual,
luego le da respuesta a la computadora local a través de la interfaz de red.

7. Después de que la computadora local obtiene el texto que debe procesar, cambia el procesamiento

datos para transmitirinmediatamente al tablero de marcado.

[eo)

Después de que el tablero de marcado reciba los datos de procesamiento, controle el mecanizado para marcar el
pieza de trabajo inmediatamente.

Diagrama de flujo como se muestra en la Figura 4-42:

3. Berver the test which reads through the net
interface returns gives the local computer

N
< | 2. read database

1. Grves the server
through the net interface

transmission read order —
local computer, laser I long-distance

mark card in this server,database 15 here

4. The computer changes assigns the text object
the content, the production processimg data to
pass to laser marlk card

5. the card control

.the tmachine worl 1

Figura 4-42: Diagrama de flujo de comunicacién TCP/IP

Comunicacion serial

Cuando se esté realizando la operacion, el sistema recogera el texto del puerto serie. Cuando el
usuario seleccion6 "Comunicacion en serie", el pardmetro definido se mostrara automaticamente

en el cuadro de diadlogo, consulte la figura 4-43
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Fort Im [ Unicode
BandRate m
DatsBits |8 v|
StopBits m
Farity Im

Command |CDM:Give me string

Figura 4-43 Pardmetros de comunicacién serie

Puerto:el puerto que utilizé la computadora y la conexién del equipo periférico

Tasa de baudios:el BaudRate que utilizd la comunicacion serial Bits de datos:los

DataBits que utilizd la comunicacion serial Bits de parada:los digitos de StopBits

de los cuales se utilizé la comunicacion serial Paridad:seleccione los digitos de

Paridad que utiliz6 la comunicacion serial

Dominio:Cuando el sistema procesa este objeto de texto, el sistema a través del puerto serial para
transmitir esta cadena de caracteres de orden a un equipo periférico, solicite que el equipo periférico
envie la cadena de caracteres que necesita procesar en este momento, el sistema no regresara hasta que
el equipo periférico responda, luego de la respuesta del equipo periférico, el sistema procesara el texto
de retorno automaticamente.

Unicédigo:después de elegir esta opcidn, el sistema de transmisién a la computadora que asigna el
caracter de lectura es el formato Unicode, de lo contrario es el formato ASCII.

El siguiente ejemplo muestra cémo usar esta funcion.:

Ahora tiene un cliente para procesar 10000 piezas de trabajo, en la pieza de trabajo el contenido de la marca es
un texto, pero cada pieza de trabajo debe procesar el contenido del texto es diferente, por lo tanto, antes de procesar
cada pieza de trabajo, debe hacerlo en tiempo real a través del puerto serie ( En el servidor de establecimiento de
parametros del puerto serie: BaudRate es 15200, DataBits es 8, StopBits es 1, Parity es NO) el contenido que la lectura
debe procesar en otro servidor.

1. Abra ezcad2 para establecer un objeto de texto, ajuste el tamafio del texto, la posicion y el pardmetro de

procesamiento.

2. Elija el objeto de texto, seleccione "habilita el texto variable", haga clic en el botdn "aumentar", el sistema abrira un
cuadro de didlogo de Figura como 4-32, seleccione Comunicacién en serie, la configuracién del parametro del
puerto en serie debe ser con la serie del servidor correspondencia del pardmetro del puerto (la tasa de baudios es
15200, los bits de datos son 8, los bits de parada son 1, la paridad es NO), el puerto para el nimero de puerto actual
que utiliza con el servidor conectado, el parametro del puerto serie debe establecerse de manera idéntica con la
computadora del servidor en

3. Establecer el comando es COM: Dame cadena. (Este comando puede ser para el comando de definicién
de servidor aleatorio).

4. Después de cerrar el cuadro de didlogo, haga clic en el botén de la aplicacion.

5. Haga clic en F2 para comenzar a procesar, la computadora enviara el comando "COM: Dame una
cadena" al servidor inmediatamente a través del puerto serie y esperara a que el servidor
regrese.

6. Después de que el servidor descubrié que el puerto serial recibe el comando "COM: Dame una cadena",
lee la base de datos inmediatamente para obtener el texto que debe procesar el actual, luego le da la
respuesta a la computadora local a través del puerto serial.

7. Después de que la computadora local obtenga el texto que debe procesar, cambia el procesamiento
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datos para transmitirinmediatamente al tablero de marcado.
8. Después de que la placa de marcado reciba los datos de procesamiento, controle la maquina para marcar la pieza de
trabajo inmediatamente.

Diagrama de flujo como se muestra en la Figura 4-44:

3. Berver the text which reads through the serial
pott returns grves the local computer

N
< | 2. read database

1. Gives the server
through the serial port

transmuzsion read order
local computer, laser I lotig- digta_ﬂce

mark card in this server,database 15 here

4. The computer changes assigns the text object
the content, the production processing data to
pass to laser marlk card

5. the card control
the machine worls

Figura 4-44 Diagrama de flujo de comunicacién serie

Archivo

Los archivos Txt y los archivos de Excel ahora son compatibles. 1.
archivos de texto

Cuando seleccione el archivo TXT, se mostrara un
o TxT (" Execel

cuadro de didlogo como muestra la Figura 4-45
- . , File name | ﬂ
para solicitar el nombre del archivo y el nimero
R Line Hao. 1
de linea del texto actual.
Reinicio automatico:Si estd marcado, el
nimero de linea cambiard a 0 automaticamente [ Muto reset
cuando llegue a la Ultima linea. La siguiente marca | Eead 21l lines
comenzara de nuevo desde la primera linea.
Figura 4-45 Definicién de parametros del documento TxT
Leer todas las lineas:Cuando se procesa el documento de texto directo, se lee todo el documento. 2.

archivos de Excel
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" TxT

File name | ﬂ
Line Ho. 1

Field | -]

[T Auto reset

Figura 4-46 Definicién de parametros del documento de Excel
Tenemos que designar el nombre del archivo, el nombre del campo, el nimero de linea para decirle al software qué celda
de la tabla de Excel se marcara.
Nombre del archivo:La cadena de texto de la primera fila en la hoja de datos1. Este pardmetro indica qué

columna se marcara.

Teclado

El elemento del teclado es el texto que debe procesar desde la entrada del teclado por parte del usuario, cuando
seleccione el elemento del teclado, se mostrard un cuadro de didlogo como se muestra en la Figura 4-47-a para pedirle al

usuario que configure el pardmetro del elemento del teclado.

Recuento de caracteres fijos:el usuario

debe ingresar una cadena con un digito igual a Texct ITE}{T

este conteo Prompt IPlease input string
Inmediato:En el procesamiento, el sistema [T Fixed char count

abrira el cuadro de didlogo de entrada que le |1|:|—

edird al usuario que ingrese el texto de ,
P a & Figura 4-47-a Parametro del elemento del teclado
procesamiento cuando cumpla con los requisitos.

texto variable del teclado, como muestra la figura 4-47-b, esta vez el usuario ingresa el texto directamente a mano.

La funcidn del elemento del teclado se usa con frecuencia en este tipo de situaciones cuando el procesamiento necesita
la entrada en tiempo real para el contenido del procesamiento. Si el cliente necesita procesar un lote de piezas de trabajo, en
cada pieza de trabajo se imprime un cédigo de barras, cuando el procesamiento necesita, el usuario con la pistola de escaneo
de cddigos de barras escanea en tiempo real la pieza de trabajo para leer el contenido del cédigo de barras, luego, con laser
para marcar la pieza de trabajo asignada en la posicidn, en este momento puede usar la funcién del elemento del teclado. En el
tiempo de procesamiento, el sistema salta como la figura 4-47-b muestra el cuadro de didlogo, el operador con la pistola de
escaneo de cddigo de barras que escanea la pieza de trabajo de cédigo de barras, la pistola de escaneo de cédigo de barras
ingresa el contenido leido en el cuadro de didlogo interior y se cierra automaticamente, luego el sistema comenzara a procesar

el contenido leido hace un momento automaticamente.

Please Input text

Fleaze Input text

T

0K Cancel
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Figura 4--47-b Cuadro de didlogo de texto de entrada de teclado

Avance

Haga clic en "Avanzar", luego aparecera el cuadro de didlogo como se muestra en la Figura

4-48 Habilitar ancho fijo:no importa qué tan largo sea el texto, la longitud estara limitada en
_ =
este rango. Adwaue —j

[T Enable split string to change other text entity
Marcarse a si mismo:En ciertas [T Mark Silf

situaciones, el usuario necesita dividir el texto [~ Enable Fixed ¥idth wa i
del teclado de entrada y luego colocarlos en

diferentes posiciones para marcar, fidd

simultdneamente también necesita marcar este

, L, lelets
texto del teclado, la aplicacién de esta funcién

puede lograr estos requisitos. Después de B
Mida £5-

configurar los parametros del caracter de

divisién, seleccione "Marcarse a si mismo",

Cancel |

cuando el marcado marque el cardcter de

divisién ademés, también marcard todo el texto
del teclado en la posicién correspondiente que Figura 4—48 Cuadro de didlogo de funcién avanzada
se ingres6 hace un momento.

En la actualidad, la funcidn Avanzar tiene una funcidn de cadena de caracteres dividida. El siguiente ejemplo de
procesamiento lo explicara.

Por ejemplo:En las impresiones de boletos de los Juegos Olimpicos de Beijing en el cdigo de barras tiene
el nimero de entrada al campo deportivo, asi como la informacién del nimero de asiento, pero el ser humano
no puede distinguir el cédigo de barras directamente, debe usar el ldser para marcar esta informacién en el
boleto asignado en el posicion. En este momento, podemos usar la funcion de cadena de caracteres dividida, a
través de la pistola de escaneo de cédigo de barras, lea el nimero de serie, luego divida el nimero de serie
automdaticamente y procese para asignar la posicion. Como se muestra en la Figura 4-49, el croquis del boleto
de los Juegos Olimpicos, el cddigo de barras que sigue al niimero de serie es el contenido del cédigo de barras,
el nimero de serie en total tiene 7 caracteres, los primeros 3 caracteres expresan el nimero de entrada, los

Gltimos 4 caracteres expresan el nimero de asiento, qué barra la lectura de la pistola de escaneo de cddigos es

D445678

AN
s

RS G578

Figura 4—49 Croquis de entradas para los Juegos Olimpicos

la cadena de caracteres completa,

50 Reservados todos los derechos



Manual de usuario de EzCad2UNI

1. Primero establece un texto de variable de teclado:

establecer texto——habilitar texto variable——agregar-—teclado, como la figura 4-50-a:

.xt element lZJ

—Type
Fixed text

Serial number

Date Code

Time

TCEF/IF communication
Serial communicatlon
File

Kevboard

NMTATYTITITN

[T Ho lead zers

Text [TEXT

Prompt [[EI35E1 12 LRSS

Canecal

Figura 4-50-a Teclado

2.Ingrese el mensaje de solicitud, haga clic en "Aceptar", luego podemos obtener la figura 4-50-b.

3.Seleccione "Avanzado" y luego el cuadro de didlogo
cuadro se mostrara como se muestra en la Figura
4-48.

4, Selecciona “habilitar cadena dividida para
cambiar otra entidad de texto” para revisar ha
asignado el objeto de texto de nombre, haga clic
en “Agregar” vy luego se mostrara el cuadro de
didlogo como se muestra en la Figura 4-50-c.

indice del primer caracter de la
cadena:En el texto TEXT1, el primer
caracter son varios caracteres en la
cadena de caracteres de texto variable

del teclado.

[¥ Enable wariahl Text
i -I_-'-H'-T- . -l":-"r
B & HEl1S Add
Delete
Frew

Hext

Elz [z E

Madi £

Array Advance

Figura 4-50-b Pardmetro de texto del teclado

El nimero de caracteres para extraer de la cadena:extraer cuantos caracteres hay en la cadena de

caracteres del texto variable del teclado.

Elnombre de la entidad de texto que desea cambiar:El nombre de texto fijo en el que se encuentra el caracter de la

lectura dividida.
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Param |E|

Index of the first character in string
! Cancel
The rmumber of characters to extract from atring

3

The name of text entity which wou want to change

|TEET1

Figura 4-50-c Agregar parémetro de cadena de caracteres dividida
Aqui aumenta dos condiciones, una es revisar TEXT1 el objeto, comienza desde el ler caracter para tomar
3 caracteres, otra es revisa TEXT2 el objeto, comienza desde el 4to caracter para tomar 4 caracteres. Por Gltimo,
el resultado como la figura 4-50-d muestra el cuadro de didlogo.
5. Establezca dos objetos de texto y —
cambie sunombre TEXTL, TEXT2.  icailinag %]
Aqui debe prestar atencién al v Enable =plit string to change other text entity
texto variable del teclado que

[ Mark Self
debe colocarse antes de dos S — R :
textos fijos en la lista de objetos, POS=4 LEW=4 HAME=TEXTZ P hdd ¢
el objeto TEXT1 coloca la
posicidn en la que debe colocarse Delete
el nimero de entrada.
proceso, el objeto TEXT2 coloca Modi £y

la posicion que debe procesar

el nimero de asiento, luego 0K Cancel

establece el pardmetro de

procesamiento.

3 Figura 4-50-d El resultado agrega una cadena de caracteres dividida

6. Haga clic en "Marcar" y luego en el cuadro de didlogo.
El cuadro se mostrarad como se muestra en la Figura 4-50-e, el usuario usa una pistola de escaneo de cddigo de
barras que escanea el c6digo de barras del boleto, el sistema colocara la divisién del nimero de serie dentro de

TEXT1y TEXT2y lo procesara automéaticamente.

Flease Input text |E|

S 1E LRETED
[

0K I Cancel

Figura 4-50-e Cuadro de didlogo de solicitud de entrada de teclado

4.8 Mapa de bits
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-ﬁen

Para agregar una foto, los usuarios pueden seleccionar el comando "Mapa de bits" en el menu Dibujar o hacer clic en elicono de la barra de

open 2| x|

Lok ik Ia import j P ﬁ{ -

ZRassa PHOTO1
Ebeatuy @rena

B bt B TITANIC
E’mapjdbtn_dark %’vLinel
Emaplinnhtn_ﬂnrmal @wumen
Emapurcabtn_high zhbzhioz

herramientas

File name:  |zhbzhilz Open |
Files of type: I.&II Image Files [*.hmp;*.ipg;*.ipeg;*.gif;*.tga;*.j ﬂl

¥ Show preview

[ Put to center

Figura 4-51 Agregar una foto

Luego, el sistema abrird un cuadro de didlogo como se muestra en la Figura 4-51 para abrir un archivo grafico.

Los formatos de archivo de graficos admitidos actualmente son: Bmp; jpeg, jpg; Gif; Tga; png; tif, tif;

Mostrar vista previa:Cuando los usuarios seleccionen un archivo grafico, se mostrard una vista previa en el

cuadro de dialogo.

Poner al centro:poner el centro de la foto en el origen

Al terminar de agregar una foto, aparecera una configuracién de pardmetro "Mapa de bits" en la Propiedad

Barra de herramientas como muestra la Figura 4-52.
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Archivo dindmico:si volver a leer los archivos cuando estan en

proceso. PPP fijo:Cuando se selecciona, el sistema ajustara el DPI
no fijo de la foto dindmica. Cuanto mas alto es el nivel de DPI, mas cerca
se juntan los puntos; y la precisién de la foto es mejor, entonces el
tiempo de marcado es mas largo.

PPP:Puntos por pulgada; 1 pulgada son aproximadamente 25,4

milimetros Tamafio fijo X:Cuando estd marcado, el ancho de la foto
dinamica se conservara en un tamafio designado, y si no estd marcado, el
ancho de la foto sera el tamafio original de la foto.

Tamaiio fijo Y:Cuando esta marcada, la altura de la foto
dindmica se conservara en un tamafio designado, y si no esta
marcada, la altura de la foto sera el tamafio original de la foto.

Posicidn fija:el punto de referencia la foto dindmica basada en
el cambio de tamafio

Manipulacién de imagen:

Invertir:ejecutar efecto negativo en las fotos (Figura 4-53)

Mark BmpFiIf:l |

FileName

IE:I'I.DIZIC'L'I.I'I'IE].'I.tE and Setti:ﬂ
) "
[T Fixed DFT
[~ Fixed Size X
[ Fixed Size X

—Fixed position
i i
o
VT

[ Inwvert
[ Gray Extend. . |
[T Dither
—Secan Mode

[T Bidirectional scan

[¥ Drill Meode ||:|.1 ms

[T Pizel power adjust

Extend. . |

Figura 4-52 Pardametro de mapa de bits

Figura 4-53 Efecto Invertido (La izquierda es el original).

Gris:cambie las fotos de color a gris del nivel 256 (Figura 4-54)

54

Reservados todos los derechos



Manual de usuario de EzCad2UNI

Figura 4-54 Colory gris (La izquierda es original).

Vacilar:Este efecto es similar a la funcion “Ajuste de grises” en Adobe PhotoShop. Utiliza color
blanco y negro para simular una imagen gris, para lograr un efecto gris con puntos dispuestos en
diferentes densidades, como muestra la Figura 4-55. (La barra blanca en la foto fue causada por la

pantalla, que no se marcara).

Figura 4-55 Interpolacién

Haga clic en el botdn "Expandir" para ejecutar el cuadro de didlogo "Mapa de bits". (Figura 4-56)
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)4
Cancel |

[T Imsert
[ Gray
H _Dither
v : 5
Erightness

b —t—
Contrast

F——

Figura 4-56 Cuadro de didlogo Mapa de bits

Aligerar:ajustar los valores de brillo y contraste de la imagen actual. Modo
de escaneo:

Escaneo bidireccional:el modo de escaneo es bidireccional cuando esta en proceso de marcado (Figura 4-57)

Figura 4-57 La izquierda es una exploracién unilateral; la derecha es bidireccional.

Modo de marca:

Modo de perforacidn:si el laser se mantiene encendido o restringido en el tiempo designado para el marcado de cada punto
cuando esta en procesos

Ajustar potencia:si la potencia del laser se ajusta de acuerdo con el nivel de gris de cada punto cuando estd en

proceso

Expandir parametro: Figura 4-58

Escaneo Y:El escaneo se ejecutard a lo largo del eje Y linea por linea.
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Incremento de linea de exploracién:Este elemento indica si escanear linea por linea u omitir algunas lineas.

Esta funcion puede acelerar la velocidad de marcado cuando se requiere un marcado de baja precision.

4.9 Archivo vectorial [T T Scan

[ =can line increment

Para ingresar un archivo vectorial, los usuarios pueden seleccionar |1 (1_1["]:]

el comando "Archivo vectorial" en el ment Dibujar o hacer clic en

Figura 4-58 Parametro de escaneo

i

Look i Iﬁ irnport j da £ Eo-

ALLPLT
CSLOGD.DNF

Ix

File name: IESLEIGEI Open I
Files of type: |ﬂll vectar Files(®. i plt* duf* dat) =] Cancel |

[ Putto center

pET ey W & il e el
7l S
(C&S)
:\\,_ [ A"-’? L},' -f;/.-'
“%m_ T

Figura 4-59 Entrada de un archivo vectorial
Aparecera un cuadro de didlogo para solicitar que se ingrese el archivo vectorial.

Los formatos de archivo de vectores admitidos actualmente son: PLT; DXF; Al; horario de verano
NOTA: Si los archivos vectoriales incluyen informacién de color (al dibujarlo con un software de imagen
como CorelDraw, AutoCAD, Photoshop, etc.), Ezcad puede distinguir el color automaticamente. Luego, el usuario

puede elegir el objeto de acuerdo con el color o la pluma (consulte el Capitulo 4.12) y establecer los parametros

de marcado (consulte el Capitulo 10.1 "color", "pluma")
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Cuando los usuarios han abierto un archivo vectorial, aparecera una

configuracidn de parametros de archivo vectorial como muestra la Figura 4-60.

4.10 Lapso de tiempo

Para ingresar el lapso de tiempo, los usuarios pueden seleccionar el comando
.

Cuando se seleccione, se mostrara una configuracién de propiedad del

"Lapso de tiempo" en el mend Dibujar o haga clic en el icono

lapso de tiempo en la barra de herramientas de propiedades, como muestra la

Figura 4-61.

Tiempo de espera:El marcado se detendra hasta que haya

pasado el tiempo especifico.

Hait Time: |1':I ms

Figura 4-61 Tiempo de espera

4.11 Puerto de entrada

File name
| E-\inputid. def 2
| Optimizing the marking
[7 Auto conmect curwe
v Dymamic File
| Fixed Size X
[ Fixed Size Y
Fixed position
I
T
‘AE

[ Fixed coordinate

H
T

Figura 4-60 Configuracion de parametros del archivo vectorial

Para comprobar la sefial de entrada, los usuarios pueden seleccionar el comando "Puerto de entrada" en el mend Dibujar o hacer clic en

J

Cuando se seleccione, aparecera una configuracion de propiedad de puerto de

icono

entrada en la barra de herramientas de propiedades, como muestra la Figura 4-62.

Condicion de control de E/S:El software se detendr3
hasta que la sefial de entrada sea la misma que la condicién de
control de E/S.

Mensaje:Si estd marcado, el software mostrara un cuadro de
mensaje para informar al usuario. El texto del mensaje se puede definir de

forma personalizada.

4.12 Puerto de salida

—I/0 Control Conditional —

N I i i
768543210

JE 8 S Y AT
15 14 13 12 11 10 9 8

—Messaze

[T Enable
Wait I0 input

Figura 4-62 Pardmetro de entrada

Para emitir a sefial, los usuarios pueden seleccionar el comando "Puerto de salida" en el menu Dibujar o hacer clic en el

. | |
icono

Cuando esté marcada, aparecera una configuracion de propiedad de puerto de salida en la barra de herramientas de propiedades, como

muestra la Figura 4-63.
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H

o

:Este icono indica que el sistema exportara un

—Set Output
voltaje de alto nivel (compatible con TTL) cuando la operacién se 'I: ': 'r; ': 2 't; fl? rqu
lleva a cabo en el puerto de salida actual. el el el sl alalals
15 14 15 12 11 10 9 &

: Este icono indica que el sistema exportara un

voltaje de bajo nivel (compatible con TTL) cuando la operacidn se lleva a cabo

en el puerto de salida actual.

[

|1 ms

Figura 4-63 Pardametro de salida
: Este icono indica que el sistema exportard un

nivel fijo.

: Este icono indica que el sistema exportara un pulso.

4.13 Seleccionar

Icono en la parte superior de la barra de herramientas Dibujar se utiliza para seleccionar objetos. El estado presionado
de este icono indica que el comando actual es "seleccionar". Ahora, puede usar el mouse para hacer clic en el objeto en
el drea de trabajo para seleccionarlo. El software EzCad2 tiene una funcién de "ajuste automatico". Cuando mueva el

mouse en el drea de trabajo y se acerque a una curva, el puntero del mouse cambiara automaticamente

en T, y ahora puede presionar el botén izquierdo del mouse para seleccionar el objeto.

o[

S

alajale %y

Figura 4-64 Barra de herramientas Seleccionar

También puede seleccionar un objeto moviendo el mouse mientras presiona el botén izquierdo del
mouse, y aparecera un marco discontinuo en el area a medida que se mueve el mouse. Este método de
seleccién se llama “Seleccidn de cuadro” . Si la direccién de movimiento del mouse es de izquierda a derecha,
solo se seleccionaran los objetos completamente involucrados en el marco punteado; y si la direccidn de
movimiento del mouse es de derecha a izquierda, se seleccionaran todos los objetos tocados por el marco

punteado.
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Figura 4-65 Bloquear un objeto

Cuando se elige el comando "Seleccionar", aparecera una barra de herramientas de seleccion y podra realizar algunas
operaciones especificas. (Figura 4-64)
O

a
n_ o af: Este icono indica que se deben seleccionar todos los objetos en el espacio de trabajo actual.

25

o[
" ® ? | Este icono indica que se elimine el objeto actual seleccionado.

: Invertir seleccién

: este icono indica que el objeto actual esta bloqueado. Los usuarios no pueden realizar ninguna operacion.

en el objeto bloqueado, y apareceran algunos iconos con forma de candado alrededor del objeto. (Figura 4-65)

o

: desbloquear el objeto bloqueado

| lﬁ : Este icono indica desbloquear todos los objetos bloqueados.

Como muestra la Figura 4-65, la curva Bezier esta bloqueada y el circulo no, y ahora no puede realizar

ninguna operacion en el objeto de la curva, como editar, modificar, mover, hacer zoom, etc.

O
4
: Poner el objeto seleccionado en el origen

l'l'_

[-\ : Este icono indica que se debe usar un boligrafo diferente para seleccionar objetos. Al hacer clic, aparece un cuadro de dialogo como

Aparecera la Figura 4-66.
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Pick by pen El

Fen Ho I Calor

3
=
=

u:nm—qcnt_n.nwr\:-Hi

=)
4

Figura 4-66 Seleccionar objeto por Pen

4.14 Edicién de nodos

Todos los objetos dibujados en EzCad2 son gréficos vectoriales. Los usuarios pueden modificar la forma de un objeto

editando los nodos.

Para editar nodos, puede presionar el icono E en la barra de herramientas Dibujar. Al hacer clic en un objeto en el

espacio de trabajo, aparecera un nodo alrededor del objeto. Los nodos se denotan como cuadrados huecos, y el mas
grande es el punto inicial de la curva. Cuando se selecciona, aparecera una barra de herramientas de edicién de nodos

como muestra la Figura 4-67.

e

2 P e ) N i st BT el O
(b)

Figura 4-67 Edicion de nodos

=|

(a) Nodos (b) Barra de herramientas de edicién de nodos
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yo

yo

yo

yo

yo

yo

yo

yo

yo

yo

yo

yo

yo

: este icono se utiliza para agregar un nodo. Cuando haga clic en cualquier punto de la curva que no tenga un

nodo, aparecera un circulo sélido negro y ahora los usuarios pueden agregar un nodo haciendo clic en este icono.

—_—
L: Este icono se utiliza para eliminar un nodo. Al hacer clic en cualquier nodo de la curva, el nodo se oscurecerdy

aqui los usuarios pueden hacer clic en este icono para eliminarlo.

——I: Este icono se utiliza para combinar dos nodos. Si dos nodos estan lo suficientemente cerca, los usuarios pueden

"seleccionar enmarcados" los dos nodos y hacer clic en este icono para combinarlos en un solo nodo.

[}
7 . - . .
L: Este icono se utiliza para separar un nodo. Cuando los usuarios hacen clic en un nodo de la curva, el nodo

se oscurecerd, y luego podemos hacer clic en este icono para separar este nodo en dos nodos separados.

: este icono se utiliza para convertir curvas en lineas. Los usuarios pueden hacer clic en cualquier posicién entre dos

nodos vecinos y seleccione el comando "Linea" para convertir la curva (linea/arco/curva) entre los

dos nodos en una linea.

: Este icono se utiliza para convertir curvas en arcos. Los usuarios pueden hacer clic en cualquier posicién entre dos

nodos vecinos y seleccione el comando "Arco" para convertir la curva (linea/arco/curva) entre los

dos nodos en un arco.

: Este icono se utiliza para convertir curvas en curvas. Los usuarios pueden hacer clic en cualquier posicién entre dos

nodos vecinos y seleccione el comando "Curva" para convertir la curva (linea/arco/curva) entre los

dos nodos en una curva.

: este icono se utiliza para perfilar un nodo. Cuando se selecciona, un agudo tomara el lugar

del nodoy la curva es aguda.

: este icono se utiliza para suavizar un nodo. Cuando se selecciona, el nodo cambiara a una

curva suave.

: Este icono se utiliza para simetrizar una curva. Si hace clic en un nodo y selecciona el

comando "Simetrizar", se simetrizaran las curvas a ambos lados del nodo.

inicial y final.

: Este icono se utiliza para cambiar las direcciones de una curva, intercambiando los puntos

: Este icono se utiliza para cerrar una curva.

a
Ho
K . - . . . . .
: Este icono se utiliza para alinear objetos. Cuando los usuarios "seleccionan marcos" mas de dos nodos y

haga clic en este icono, aparecera un cuadro de didlogo de Alineacién de nodos, y podra elegir las formas de alineacion,

arriba, abajo, izquierda, derecha, por ejemplo.
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NOTA: No puede realizar la edicion de nodos en objetos de texto y objetos de sombreado; puede editar los nodos

de la ruta de textos curvos.
4.17 Distancia del codificador

Seleccione el comando "Distancia del codificador" en el Menu Dibujar, la

Lista de objetos mostrara la distancia del codificador como muestra la Figura iingeels i Slames

4-68. 1000 L]

La "distancia del codificador" se utiliza para probar la distancia de movimiento en la
Figura 4-68 Distancia del codificador
marca de vuelo. Pardmetros del codificador, consulte las "Instrucciones de marcado sobre

la marcha".
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Capitulo 5 Menu Modificar

Los comandos en el menu Modificar realizaran operaciones sencillas en los objetos seleccionados, como

Transformacion, Plastico, Edicidn de curvas, Alineacidn, etc. (Figura 5-1)

IEEEE View Laszer

Transform. ..
Plastie. ..

Trim

Curwve edit L4
Aign r
J=f font

Figura 5-1 Men( Modificar

5.1 Matriz

Haga clic en "Array", podemos ver la figura 5-2 (a):

X

Array object

sy e | =
—_— =

f* Rectangle
Array moam |2 E
" Circle Array moam |2 E:
Array |1.|:I|:l E:
Array |1.DEI E:

Calculate method of sparce
{7 Caleulate by offzet di:
f* Caleulate bw graph dis-

Cancel

Figura 5-2-a Cuadro de didlogo Matriz(Rectangulo)

Rectangulo:El grafico seguin la matriz de rectangulos.
Circulo:El grafico seglin la matriz circular La figura 5-2(a)

es el cuadro de didlogo Matriz rectangular

. Establecer lafila de la matriz como precedencia de marcado

matriz bidireccional

Numero de matriz:el numero de fila
Numero de matriz:el numero de columna
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Formacion:El espacio entre dos objetos en la direccién X.
Formacion:El espacio entre dos objetos en la direccién Y
Calcular por distancia de desplazamiento:El espacio de los graficos se calcula por distancia de

desplazamiento. (Figura 5-3(a))

®
00 Q

o0

Figura 5-3(a) Calcular por distancia de compensacién Figura 5-3(b) Calcular por distancia grafica

Calcular por distancia grafica:El espacio de los gréficos se calcula por la distancia del gréfico.
(Figura 5-3(b))

Si seleccionamos que el tipo de arreglo es “Circulo” , podemos ver la figura 5-2(b):

Array object &

Array twpe
el

(" Rectanele hrray number |2 =
* firele Radius [10 =
Start Angle Iﬂ Degre:
hngle [30 = Degre

0K Canecal

Figura 5-2-b Cuadro de didlogo Matriz (Circulo)

: La matriz de graficos es en sentido horario o antihorario.

Numero de matriz:El nimero de

gréfico. Radio:El radio del circulo.

Angulo inicial:El dngulo entre las graficas iniciales del circulo.
Angulo:El dngulo entre dos graficos.

5.2 Transformacion

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de configuracién de parametros como muestra la Figura 5-4.
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5.2.1 Mover

~#:paseo Herramienta para mover objetos
Posicién:las coordenadas de la marca de referencia del objeto
seleccionado actual. Esta funcién es la misma que laPosiciénque se introduce

en la etiqueta de objeto de la barra de herramientas de propiedades en el

capitulo 2.10.

<"1
177
7

:seleccionar una marca de referencia de un objeto

Posicion relativa:usar coordenadas relativas

hrply :Activar la modificacion
Apply to copy cbject :Este elemento se utiliza para copiar el

objeto seleccionado actualy moverlo a un lugar nuevo.

5.2.2 Rotar

: gira tu objeto

Cuando se selecciona, aparecera una configuracion de pardmetro en el cuadro de configuracion de transformacién, como muestra la Figura

5-5.
Angulo:angulo para girar
Centro:las coordenadas de la marca de referencia del objeto seleccionado

actualmente

M4 4
- cr
W T

:Seleccionar una marca de referencia de un objeto

Centro relativo: cambie las coordenadas actuales en

coordenadas relativas

Arply : Aplicar. Deja que la modificacién de

el objeto actual activo

Apply t bject - .
FPZY R0 28RF BRJIEEE . Eote elemento se utiliza para copiar el

objeto seleccionado actualy rotarlo en un nuevo lugar.

5.2.3 Espejo
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Transform

Position
i -1 ooy mm
i oy mm

[T BRelatively position

Cr
O |-
= i -

Apply to copy object

Apply

Figura 5-4 Transformacion

Transform

T ID _l? mm

[v Felatiwely canter

I S0
mi el 150%0*
il

Apply to copw c-b_iectl

Apply |

Figura 5-5 Girar
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L8
:reflejar el objeto seleccionado actual

Cuando seleccione el comando espejo, aparecera un cuadro de configuracién de parametros como muestra la Figura 5-6.

Escala:la relacién de zoom del tamafio X/Y después de ser reflejado

: El espejo vertical del objeto actual

: Elespejo horizontal del objeto actual

-
-

-

:seleccionar una marca de referencia de un objeto

M-I
&
-

1

hpply :Deja que la modificacién de la

objeto actual activo

Apply t bject " .
PRZF 12 25RF SRJEEE Eote elemento se utiliza para copiar el

objeto seleccionado actual y reflejarlo en un lugar ahora.

5.2.4Zoom

* .
- l:acerca tus objetos

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de didlogo como muestra la Figura

5-7.

67

Transform

Secale

X Ill:ll:l _l; % IE
¥ IlDD _I; %,
Mirror

e
i~

T

Apply to copy object

Apply |

Figura 5-6 Espejo
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Tamafio:el tamafio después de hacer zoom. Esta funcidn es la misma que el Tamafio que se introduce en la etiqueta del objeto de

la barra de herramientas de propiedades en el capitulo 2.10.

M4 4
- cr
W T

:seleccionar una marca de referencia de un objeto

Apply

objeto actual activo

Apply to copy object

:Deja que la modificacion de la

: Este elemento se utiliza para copiar el

objeto seleccionado actual y hacer zoom en un lugar ahora.

5.2.5 Esbelto

J—

T :apoyar el objeto seleccionado actual

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de configuracidn de parametros como

muestra la Figura 5-8.

Angulo: el dngulo en que se inclina el objeto

:seleccionar una marca de referencia de un objeto

I 4

- &I

el
Apply

objeto actual activo

Apply to copy object

: Deja que la modificacion de la

: Este elemento se utiliza para copiar el

objeto seleccionado actual y apoyarlo en un lugar ahora.
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Transform x|
+|G
Size

Hi m mm IE
¥ |2 _Ij mm

=

o O

C
@[ |- R
i

Apply to copy object

Apply

Figura 5-7 Zoom

Transform x|

-
e |-
e -

Apply to copy object

Apply

Figura 5-8 Inclinacidn
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5.3 Plastico

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de configuracidn de pardmetros como muestra la Figura 5-9. La figura 5-10 muestra

ejemplos de los tres elementos siguientes.

eal

:Unidn de dos areas de interseccidn cercanas en una

: corta un drea de interseccién cercana contenida en otra

: recoge la parte de interseccién de dos dreas de interseccion cercanas

feld:

[T Sawe source object

[T Sawe target object

freld ...

Figura 5-9 Plastico Figura 5-10 Plastico 1. Original 2. Unidn 3. Corte 4. Interseccién

5.4 Distribucion

La distribucién consiste en distribuir varios objetos en el lugar de trabajo como si se considerara regular. Por ejemplo:

hay 6 rectangulos en el lugar de trabajo, cuando haga clic en distribuir, aparecerd la siguiente ventana de dialogo:
| |
| »

- -
L
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L N )
FL izquierda: Distribuir a izquierda y derecha ke
S
basado en la linea izquierda; I- Left (L) Centerl
EF_;L medio: Distribuir a laizquierday gt [ Tep(
;EI [~ Centerf

derecho basado en la linea media;

qE distancia: Distribuir a laizquierday

derecho basado en la distancia entre dos

objetos;
49

derecho basado en la linea derecha;

ot

bien: Distribuir a laizquierday

ol

_ai
of

# [T Spacels

D_Ef [T Bottom(

C |

Cancal

Fig. 5-11 ventana de didlogo de distribucion

arriba: Distribuya hacia arriba y hacia abajo segun la linea superior;

medio: Distribuya hacia arriba y hacia abajo segun la linea media;

abajo: Distribuir hacia arriba y hacia abajo en funcién de la linea de fondo;

distancia: Distribuya hacia arriba y hacia abajo segln la distancia entre dos objetos;

Tome la figura 5-11 como ejemplo para presentar el uso y el resultado de la 'distribucién', haga clic en IF_;L Yy

ol

,el resultado como fig 5-12:

— . _'__I'_
::ﬁ:::'i'::l::l::'r:

Figura 5-12(a) objetos antes

distribucidn

et EEER Ry B

4.

—F =

o S B Rl el el el

R A S

- —iTF-fi-—r—

A e e E
[

-+ -

o

Figura 5-12(b) objetos después de la distribucién

Antes de la 'distribucién’ (fig. 5-12a), la distancia entre el centro de cada objeto es diferente, y

después de la 'distribucion’, la distancia entre el centro de cada objeto es la misma (fig. 5-12b).

5.5 Edicion de curvas
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1.Autoconectar:
Auto conneck error

Cuando se seleccione, aparecera un cuadro de

Buto conmect error

[0_010) mm

Si la distancia entre los puntos |

didlogo como muestra la Figura 5-11.

Error de conexién automatica:

0K Cancel

inicial y final de dos curvas es menor

que el conjunto de parametros, las dos . y .
Figura 5-11 Conexion automatica
curvas se uniran en una sola.
2. Romper el punto de cruce:
Cuando el usuario haga clic en edicién de curva->romper punto de cruce, aparecera la siguiente ventana de didlogo como la figura

5-14.

Break cross poimnt l EI

Cross length

IWITIITI

L

Cancel

fig 5-14 romper punto de cruce

La longitud del punto de cruce significa la longitud de la parte de la linea de cruce que disefiamos, como la figura

5-14, tome la figura 5-15 como ejemplo:

ui]

(a) antes de romper el punto de cruce (b) después del punto de cruce de ruptura

Fig. 5-15 resultado del punto de cruce de ruptura

5.6 Alinear

El comando "Alinear" estara disponible solo cuando se seleccione mas de un objeto en el espacio de
trabajo. "Alinear" se utiliza para alinear los objetos que los usuarios seleccionan en el plano bidimensional. Hay
varias formas de alinear:

YO  izquierda:Todos los objetos se alinean a la izquierda. Bien:

YO Todos los objetos se alinean a la derecha. Vertical:Todos los

YO  objetos se alinean verticalmente.
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Estas tres formas anteriores solo admiten mover objetos en direccién horizontal. Arriba:Todos los
YO objetos se alinean arriba. Abajo:Todos los objetos se alinean abajo. Horizontal:Todos los objetos
YO sealinean horizontalmente.
yo
Estas tres formas anteriores solo admiten mover objetos en direccién vertical. Centro:Todos los objetos se

YO alinean al centro. De esta manera puede causar movimientos tanto en direccién horizontal como vertical.

Nota: El punto de referencia para alinear es de acuerdo con el ultimo objeto que seleccionan los
usuarios, y otros objetos se alinean detras de él. Si selecciona varios objetos mediante "Frame Select", el
sistema dificilmente identificara cual es el Gltimo, y esto puede causar una alineacion inesperada. Se
recomienda encarecidamente que seleccione el objeto que sera el punto de referencia al final cuando

desee alinear varios objetos.

5.7 fuente JSF

5.7.1 La definicién de la funcion de la biblioteca de fuentes JSF.

La fuente JSF es la fuente dedicada del software EZCAD; los usuarios pueden crear sus propias fuentes JSF.
El archivo con el postfijo "JSF" es el archivo de fuente patentado de EzCad, cada archivo de fuente JSF tiene un tipo

de fuente

1

Yiew Laser Help

Transform. .. | :
| Flastie. .. :| :l;
Curve edit L4
Align L4
T eSS ——
Figura 5-16

Cuando el usuario haga clic en la fuente JSF, el sistema mostrard un didlogo como el de la figura 5-17.
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J=f font name

Char of zraph

—

Load char data Sawe char data |

offzet distY

0

Laeft side bearing

0

Eight =ide bearing

0

Figura 5-17 Fuente JSF

Luego, introduzcamos las funciones de varios parametros y teclas de funcién que se muestran en el grafico.

arriba.

Antes de usar la funcién para crear o modificar nuestro archivo de fuente, debemos aprender mas sobre el

Estructura de fuente JSF de aviones de caracteres. Haga clic en el botén "Ayuda" para mostrar el grafico 5-18.

Help
Char
T 1 T
T (o

Char width is the standard char width of

frame-box

Right side bearing is the space between
frame-box

Blue box is the char real size

— <-Ascent height
— <-Char Height

— <-Descent height

Left side bearing Right side bearing
Descent ratio = 100 % if)esceﬁ't'ﬁéiujhf 'I'Cﬁar'ﬁeighi:

iZhar height is the standard char height of current: font
Left side bearing is the space between the char and the left side of

Baseline is horizontal line used Far alignment

- «-Base line

current font

the char and the right side of

Figura 5-18 Ayuda
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A través de la Figura 5-18 podemos ver que, ademas del ancho y la altura que representa el
grafico  caracteres, el software también identifica el tamafio de fuente en 'Altura de ascenso', 'Altura de descenso’,
‘Lado izquierdo  cOjinete’, 'Cojinete del lado derecho’, etc., es decir, si la figura que disefiamos que se encuentra
para los caracteres Q esta en el &mbito gris como definen los graficos 5-18, bueno, en realidad la "Q" EZCAD
identificado es el area con la linea de puntos azul.
Todo el ancho del gréfico, altura, 'Altura de ascenso', 'Altura de descenso', 'Orientacién del lado izquierdo', 'Derecho
El rodamiento lateral que disefiamos puede ser modificado por software.

nombre de la fuente jsf: el nombre de la fuente debe establecerse o modificarse.

Char of graph: El caracter que se corresponde con los graficos en "Vista previa".
Cargar datos de caracter: Cargar datos de cardcter: Cargar los datos del caracter desde la biblioteca de fuentes. Nota:
La biblioteca de fuentes y los caracteres ya existen. Guardar datos de char: Reemplace el correspondiente
caracteres con el grafico directo en "Vista previa". Si son los personajes renovados, deberias
guarde el grafico en "Vista previa" en los datos correspondientes.

Escala X: La escala de direccién X del grafico en "Vista previa". Cambiando este parametro, podemos
ajuste el ancho del grafico que diseflamos que puede representar los caracteres. El valor predeterminado es

1. Aumentarlo, los graficos se vuelven anchos; redizcalo, los graficos se estrechan.

Escala Y: La escala de direccidn Y del grafico en "Vista previa". Cambiando este parametro, podemos
ajuste el ancho del grafico que diseflamos que puede representar los caracteres. El valor predeterminado es
1. Aumentarlo, los gréficos se vuelven anchos; reduzcalo, los gréaficos se estrechan.

Offset dist Y: El desplazamiento de la direccién Y del gréfico en "Vista previa". El valor predeterminado es
0.Auméntelo, los graficos se mueven hacia arriba; reducirlo, los gréficos se mueven hacia abajo. Cojinete del lado izquierdo: como la figura
5-18, a saber, la distancia del marco izquierdo del cuadro gris y el marco izquierdo del cuadro azul.

Cojinete del lado derecho: como la figura 5-18, es decir, la distancia del marco derecho de la caja gris y
el marco derecho de la caja azul. En la Figura 5-18, podemos ver "actualizar archivo de fuente" y "Interletraje de caracteres" dos
los botones funcionales estan deshabilitados. Aqui tenemos que elegir el nombre de la biblioteca de fuentes jsf, el funcional
el botén es J detrds del cuadro de entradajaﬂ.]as de funcion: las teclas de funcién muestran un didlogo "abrir"

- > Seleccione el nombre de la biblioteca de fuentes que necesitamos modificar ->Haga clic en "Aceptar" (alli se indicara el

ruta del archivo). Como se muestra en la figura 5-19.
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J=f font

| B3 AT E 2Cad2_200B0T0T\FONT RSP - - - Cancel
Help

Char of graph pdate font fil
Load char data Save char data | Char kerning |

offset distY
0 :

Left =zide bearing
0 B
Right side bearing
0 -

Figura 5-19 seleccione un archivo de fuente

Ahora, los dos botones funcionales "actualizar archivo de fuente" y "interletraje de caracteres" estan en estado vélido.

“Actualizar archivo de fuente”: haga clic en este botén-> cuadro de didlogo "Atributos de carécter" como se muestra en la figura 5-20.

Font Property [EJ

Font name 1.]1:3 Single Line Font ——Song

Double char $idth |16 Single char #idth |9
Double char Height 115 Single char Height [LB

Descent ratio |T.92532 % [ Can be Hatched

Cancel

Figura 5-20 propiedad de fuente

Nombre de la fuente: el nombre del caracter que guardé el archivo de la biblioteca de fuentes.

Ancho/alto de caracteres dobles: como caracteres de doble byte como el chino, el ancho y el alto
del caracter que correspondan.

Ancho/alto de un solo caracter: como caracteres de un solo byte como inglés y digitos, el anchoy
altura del caracter al que corresponden.

Proporcién de descenso: el porcentaje de altura en lo sucesivo la linea de base que representa el caracter's
altura estandar.

Se puede eclosionar: marcarlo, significa permitir eclosionar a los personajes, o de lo contrario, no se permite.
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Interletraje de caracteres: haga clic en este botdn->didlogo "Interletraje de caracteres”, como se muestra en la figura 5-21.

Char kerning

Input two characters: |12
Char lkerning ] E: Save kerning to file‘ Cancel ‘

_______________________ R T R e S s
i ' ik
1 ' i
1

' ' '

' 1 L
'

1 ' 1
'

1 ' '
1

i ' '

1 1 deyl
'

1 1 1
'

i ' '
1

' ' '

' 1 L
'

i ' '
'

1 ' '
1

d ' '

1 1 ey
'

1 ' '
'

i ' '
1

' ' '

' 1 o

' 1

_______________________ :.____ "l"""""':‘T"""""""""
_______________________ o e it

Figura 5-21 Interletraje de caracteres

Ingrese dos caracteres: los dos caracteres que necesitan ajustar el espacio.

Char kerning: el espacio entre los dos caracteres que deben ajustarse, la flecha hacia arriba se destaca
para incremento, la flecha hacia abajo representa convergencia. También puede ingresar digital directamente.

Guardar interletraje en archivo: guarde el espacio en el archivo de estilo de caracter.

5.7.2 Instruccién de los pasos para establecer la biblioteca de fuentes

Tomemos un ejemplo para mostrar cémo usar la funcién de la biblioteca de caracteres JSF.

Ej1: establezca una biblioteca de fuentes llamada ezcad0521 y agréguele el caracter "a".

Use el software para editar 'a' que necesitamos para representar o importar uno y hacer graficos en

estado seleccionado. Como figura 5-22.
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Figura 5-22 dibujar el grafico

Haga clic en "Modificar" "Fuentes JSF", luego se muestra un cuadro de didlogo de fuente como en la figura 5-17. Haga clic en

y busqlleiezcadZ\font catalog en el didlogo, ingrese "EZCAD0521", y luego haga clic en

el botén para indicar el didlogo como sigue en la figura 5-23.

Tenga en cuenta: la ruta de las fuentes del sistema es ezcad2\font, por lo que debe crear en la carpeta una nueva

nombre del archivo; de lo contrario, el software no obtendré la recuperacién del archivo. Ahora el sistema encontrara un

archivo llamado fuente "EZCAD0521" en la ruta: ezcad2\font, si no se encuentra, el sistema iniciara un didlogo

para recordar a los usuarios si establecen el documento o no. Haga clic en "ok" para establecer EZCAD0521.jsf

documento, luego se muestra un didlogo "Atributos de caracter" como figura 5-18, después de modificar el

atributos, como la altura de doble->caracter y caracter unico, el ancho de doble->

cardacter y caracter Unico, escotilla de altura de descenso, etc. (Normalmente predeterminado) -> haga clic en 'Aceptar’, luego

el sistema ya guardd el documento llamado "EZCAD0521, jsf".

Ingrese el caracter "a" en el cuadro de edicién de caracteres correspondiente, luego modifique los caracteres

la relacién, la distancia de compensacién y el ancho de permanencia son paramétricos para hacer que el grafico sea adecuado

posicién->Haga clic en el botén: 'Guardar datos de caracter'. Ahora los datos del patrén se han guardado en el

posicién donde correspondia el caracter 'a'. Como figura 5-23.
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J=f font r§|
J=f font name

|Elﬁfﬁ\IIEETI%E\E:&&Z_ZDDBDTDT\an\l zC2d0SZ1. =1 e I Cancel
Help I

Char of zraph pdate font fill

|a Load char data Save char data ! Char kerning |

Seale Y

IEI. g1 E

off=et distl
A -

Left side bearing
2

Right =ide bearing
> .

Figura 5-23guardar
Salga del didlogo de fuentes JSF: reinicie el software. Establezca un objeto de texto: seleccione "fuente JSF" en
la lista de fuentes de la columna de atributos de texto-Seleccione nuestra nueva fuente EZCAD0521-Ingrese 'a' en el texto

cuadro-Haga clic en "Aplicar". Luego se podrian editar los gréaficos de los caracteres 'a' que necesitdbamos. Como

figura 5-24.
El o= Exasd?. 0 T
Bila Bdit [row Hedify Yaew Lesawr Halp
POE x L0 00 En%%s HEE|Qagaaan
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5785 o aa) 45|
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fFizh: IFick shjost Ohjact Taxt Slea: T3 398 T8 03Teetow o, 18,08 St A08 Sm T i Ohjasr g

Figura 5-24 nuevo caracter 'a’

Ej2 Modifique el caracter A en el archivo “EZCAD521”, luego modifique la estructura de caracteres de
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biblioteca de fuentes completa.

1. Haga clic en "Fuentes JSF" en el menu "modificar", luego se muestra el didlogo de fuente JSF, como se muestra en la figura.
5-17->Haga cIir;é_hJ abra el didlogo para encontrar la ruta: ezcad2\font->Ingrese “EZCAD0521"--
Clic en el boton.

2.Ingrese 'a' en el campo de entrada que corresponde al gréafico, haga clic en 'Cargar datos de caracteres'
botén, luego aparecié en el cuadro de vista previa un grafico que es representativo A. Al modificar la X
Escala Y, distancia de compensacién y rumbo para lograr el resultado del efecto que necesitamos. Luego haga clic en "Guardar caracter
botén “Datos”.

3. Haga clic en el botén "Actualizar archivo de fuente" y aparecera un didlogo como el de la figura 5-24. Aqui podemos
modificar el nombre de la fuente, la altura y el ancho de caracter doble y Unico, descenso
proporcién, eclosién o no, etc.

4. Haga clic en 'Aceptar'->salir del didlogo de fuente JSF->Establecer un objeto de texto->Seleccione “Unico
fuente” en la lista de 'Atributo de texto'-> Establecer la fuente titulada

“EZCADO0521"->Ingrese 'a' en la entrada de texto.->Haga clic en “Aplicacion”. Entonces podemos editar el

grafico modificado del caracter 'a'.
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Capitulo 6 Menu Ver

El menu Ver se utiliza para configurar todas las opciones de visualizacién en la ventana de EzCad2, como muestra la

Figura 6-1.

m Lazer Help

| System bar
Zoom bar
Draw bar
Status Bar
Object list

Object property

L T

Mark parameter

Buler
Grid
v Guild Line

LY

Snap GridhtFT
|  Smap Guild LinehtF3
] Snap EntityhtFQ

Figura 6-1 Menu Ver

6.1 Ampliar

QR QqegQ g

La barra de herramientas del menu de Y hay siete

zoom es tipos para diferentes requisitos.

: Este elemento se utiliza para llenar toda el &rea de visualizacién con el drea designada. Los
usuarios pueden usar el mouse para seleccionar el drea del rectdngulo para acercar. Si presiona el botén
derecho del mouse, la vista actual se alejara una vez con la posicién del puntero del mouse como el centro; y si
presiona el botén izquierdo del mouse, la vista actual se acercard una vez con la posicién del puntero del

mouse como centro.

: Para mover la vista actual
: Acercarse
: Disminuir el zoom

: Rellena toda el area de visualizacién con todos los objetos.

2 pppp

: Rellene toda el area de visualizacion con solo los objetos seleccionados
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e

: Rellene toda el area de visualizacion con todo el espacio de trabajo

6.2 Regla / Cuadricula / Linea guia

Hay calibre horizontal, calibre vertical, cuadricula y linea de guia para la seleccion.
6.3 Ajustar cuadricula

Este elemento se utiliza para colocar automaticamente los puntos que dibuje en la cuadricula.
6.4 Linea de guia a presion

Este elemento se utiliza para hacer que los objetos se acerquen a las lineas de guia automaticamente al mover el objeto.

10

e
2
5
0|

-

x

0K Cancel

Fig. 6-2 linea de guia a presion

6.5 Objetos a presion

Este elemento se utiliza para ajustar la parte superior, el centro, los nodos, el centro del circulo, los puntos de interseccion, etc. de un objeto.

6.6 Barra de herramientas del sistema / Barra de herramientas Ver / Barra de herramientas Dibujar / Barra de estado / Lista de objetos

Barra de herramientas/Barra de herramientas de propiedades de objeto/Barra de herramientas de parametro de marca

EzCad2 admite muchas barras de herramientas para lograr diferentes funciones. Las barras de herramientas se
pueden mostrar u ocultar seleccionando las opciones correspondientes en el menu Ver; y también la barra de estado
se puede mostrar u ocultar, ya sea. Cuando hay un“y” seleccionado delante del submend, las barras de

herramientas o la barra de estado correspondientes estén visibles, y si no, estan ocultas.

6.7 Estado de E/S

Verifique el estado actual de entrada y salida, siga la figura 6-3
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]
9 10 11 12 13 14 1%

Input 6@@@@@@@@@@@@@@@
ot QQOQOQO000000000000

Figura 6-3 Estado de E/S

Gris significa nivel bajo, verde significa nivel alto.
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Capitulo 7 Especial

7.1 Cambiar texto

Haga clic en cambiar texto, aparecerd la siguiente ventana de didlogo, como en la figura 7-1.

Change Text ) x|

Text 0K
12

Cancel
Change to
ah

Fig. 7-1 interfaz de cambio de texto

El contenido bajo 'texto' debe ser reemplazado, el contenido bajo 'cambiar a' es el que esta después
de reemplazar. La figura 7-2b es el resultado después de operar la figura 7-2a como el método de la
figura 7-1.

19 20
1994 1234

Fig 7-2a contenido antes de reemplazar Fig 7-2b contenido después de reemplazar

El nombre del texto se reemplaza, pero el contenido del texto no cambia.
7.2 Configuracion del GII

Haga clic en Configuracion de IPG en el menu 'especial’, aparecera el siguiente cuadro de didlogo,Figura
7-3. Conecta la computadora y el laser a través de la linea serial para la serie de laser IPGM, y el laser

puede enviar la sefial de estado de ellos mismos al software, como temperatura, estado de energia.
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IPG-TLEX
Connact, Comi %
Alarms State Moni tor
0 High Back Reflection @ Lazer iz ready for emiszion Module temperature 0.0 il
o Module Temp. out of Range O Emerzency Stop Actived Main Supply Voltage 0.0 ¥
O]{ead Temp. out of Range @ Guide laser was activated Houzekeeping Voltage 0.0 ¥
@System Failture @ Lazer emission iz OF Back Refl. Counter 1]
O AMarm Power Supply 24V O 24V Supply Current Sssion ER i]
O Aarm 24V Housekeeping O 24V Housekeeping supply

@ Warnings

Operating parameters

o SY Housekeeping supply

Hominal parameters

Average powsr 0.0 i Q

Pulze Duration 0.0 ns
Pulse Duration 0.0 ns Pulse Energy 0.0 m]
Pulse Energy 0.0 n] Peak Fower 0.0 N
Minimum FER 0.0 kHz
Set Power 0.0 % Maximum FER 0.0 kHz

Pulze Repetition Rate 0.0 IHz Set Tulze Juratior ! _ins

Figura 7-3
Después de presionar el botén de conexidn, todas las luces antes de la sefial de estado del

laser se volveran verdes, y esto expresa que el estado es normal. Puedes cambiar el pulso

ancho de laser alto entre 4 y 200ns Fulze Duration 0.0 S 4

Puede cambiar la frecuencia entre 1y 1000 KHZ en el parametro.
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Capitulo 8 Laser

LaserEl menu apunta principalmente al control del eje de expansién, incluye los siguientes médulos. Como se

muestra en la Figura 8-1:

Rotary Marking '
Rotary Marlking® [
FlobeMark

Multi part mark
FowerKeyboard
PowerBul er

Ringfark

| RotateTextMarlk
SplitMark?

Figura 8-1
8.1 Marcado rotativo

El archivo AngleRotate.plg bajo el directorio EzCad2\plug es el médulo que cumple con el marcado rotativo.
Cuando el software EzCad comience a ejecutarse, buscara todos los archivos con extensién plg en el directorio Ezcad/

plug. El elemento del menimarcado rotativose habilitara si el archivo existe en el directorio del complemento.

Rotary Marking
Rotary Marking?

] GlobeMarlk

| Mudti part marlk — -

| P Kevb 1 Fosition Size
pHErAeFhOar ¥ FB.01T  |12.034
FowerBul er 7 |—E 1T |12 35 ﬁ
RBingMark - : ﬁ

Z

| BotateTextMarl ) —

SplitMarkd Array | In Port | Apply |
Figura 8-2 Figura 8-3

El valor de coordenadas del eje Z representa el angulo de giro en la marca de giro. El software rotara la pieza de trabajo
primero antes de marcar. Por lo tanto, debemos establecer un dngulo de rotacién para cada objeto cuando dibujamos objetos

en el espacio de trabajo y colocar cada objeto en el medio del espacio de trabajo (como se muestra en la Figura 8-3).

El parametro de configuracidon se muestra en la siguiente Figura 8-4:
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Configuration Parameters markchgl x|

External Axisl I

[T Inwert W Zer D

Pulzes per round (200 Pul=e Speed of Go |100 FPulze/S

Min Speed i1|:||:| Ful=efs
Max Spead |5|:||:||:| PulzefS: Correct axis IlEI S ecanc

Aeoe. time l1|:||:| Mz

[¥ Goto start position after f

TR i | mEw |

Figura 8-4 Cuadro de didlogo de pardmetros de configuraciéon

Contrarrestar:Invierta la direccién de movimiento del eje de expansion.

Pulsos por ronda:El pulso numera cada vuelta que gira el eje de expansion. Podemos
calcularlo a través de la siguiente formula:

X=(360/N) *norte
en ello:
XdenotaPulsos por ronda. nortedenota el
angulo de paso del motor paso a paso.
nortedenota micro-paso establecido por controlador de motor paso a paso.

Velocidad minima:tLa velocidad minima de rotacién del eje de expansion.

Maxima velocidad:tLa velocidad maxima de rotacién del eje de expansion.

Cuenta tiempo:Tiempo de aceleracién necesario cuando el eje de expansion se mueve de la velocidad minima a la
velocidad maxima.

Ir a la posicion de inicio después de terminar:El eje de expansién volvera a la posicién inicial después de
terminar el marcador.

Cero:Si el eje de expansién actual tiene una sefial de entrada de cambio cero. Sin sefial cero, el software no
puede generar coordenadas absolutas. Marcando un conjunto de piezas, necesitamos hacer cada marca en la misma
posicién. Para marcar la figura en la misma posicién cada vez, el sistema toma el eje de expansion actual como un
punto original predeterminado antes de marcar en el caso de que no haya sefial cero. Después de procesar una pieza,
el sistema mueve el eje a la posicién original automaticamente. De esta forma, cada parte quedara marcada en la
misma posicién.

Siceroestd habilitado, el conmutador cero se encontrard automaticamente. El software crea una coordenada
absoluta después de encontrar el conmutador cero. Si el sistema no pudo encontrar el conmutador cero, el eje de
expansion no se puede usar hasta el tiempo designado establecido por el pardmetrocero tiempo de esperaha
expirado.

Nota: El conmutador utilizado para la sefial cero debe ser de tipo normalmente abierto y la sefial debe

conectarse al puerto de entrada 0.

Velocidad de ir a cero:La velocidad de movimiento cuando el eje de expansién se pone a cero.

Cero tiempo de espera:El sistema presentara "Tiempo de espera cero" cuando no pudo llegar a la posicién
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donde se ensambl6 el conmutador cero dentro del tiempo sefialado.

Origen del eje correcto:El eje de expansion actual se pone a cero y restablece las
coordenadas. El siguiente ejemplo explica cémo utilizar este médulo.

Requisito: Marque tres letras a. b. cen la superficie de una columna, los intervalos de angulo entre dos
letras adyacentes es de treinta grados.

Paso 1:Dibujar cartaaen espacio de trabajo. Establezca la coordenada Z en 0 y haga clic enAplicarbotén. Hacer clicponer en

origenboton en la barra de herramientas para poner la letraaal centro del espacio de trabajo. Como se muestra en la Figura 85-1.

Fosition Size

Fosition Size Fozition Size

-2.150  [4.300 = Z -2.100 4. 350
x| | y [F2 100 [4380 ﬁI x| | ﬁl
T |-2.400 |4.800 t [z.3s0 |7 680 T [-2.350  |7.650
e H w— H |w > i

brray | In Port I| Apply I Array | In Port | hpply | Arra}'l In Fort I Apply I
Font ITrueT}’pe F-:-ntLI Font ITruET}'pe F':'ntll Font ITrueT}-pe F-:-ntll
Iﬁ;gency FE LI Iﬁ;genc}' FE LI Iﬁ.gency FE LI

@rl @ @r @ B @
Height [tomm Height [toMM Height [16. 10SMM

Text Text Text
a b o]
[7 Enable wariable Text [ Enable wariable Text I” Enable variable Text
Figura 8-5-1 configuracion de la letra a Figura 8-5-2 configuracién letra b Figura 8-7-3 configuracion de la letra ¢

Paso 2:Dibujar cartaben el espacio de trabajo de manera similar. Establezca la coordenada Z en 30. Luego haga clic enAplicarbotén y

haga clicponer en origencomo se muestra en la Figura 8-5-2.

Paso 3:Dibujar cartaCen el espacio de trabajo y establezca la coordenada Z en 60. Luego haga clic enAplicarbotén y haga clic

poner en origenbotén. Como se muestra en la Figura 8-5-3.

Etapa 4:Haga clic en el elemento del meniMarcado rotativo.Aparecera el cuadro de didlogo que se muestra a continuacién en la

Figura 8-5-4.
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MarkDemo yersion

Current
Part Time current ooo
o R Do:oo:oo
Total num Time Total
o 00:00:00

[T Continmes

[T Mark Selected

Moving angle

|1EI.EIEI vI

Marl: (F21

Paran (F3)] | Juit (75

Figura 8-5-4 cuadro de dialogo de marcado rotativo

Paso 5:haga clic en el botonParametro(F3)o presione la teclaF3para configurar los pardmetros de configuracién.

Paso 6:haga clic en el botonMarcar(F2)o presione la teclaF2para empezar el trabajo.

8.2 Marcado rotativo 2

Excepto la nueva opcionmarca de 360 grados,los otros parametros enMarcado rotativo2es el mismo

que el deMarcado rotativo, como se muestra en la Figura 8-6.

MarkDemo yersion

Current
FPart Time current ooo
o R Do:oo:oo :
5 Auis zo zero. .. |
Total num Time Total
o 00:00:00

[ Continmes

[T Mark Selected

Mowving angle

|1EI.EIEI vI

Marl: (F2) Faram (F3)

Quit (F5)

Figura 8-6 Interfaz de marcado giratorio2

88

Reservados todos los derechos



Manual de usuario de EzCad2UNI

Marca de 360 grados:Seleccionado para marcar la figura en la columna de manera uniforme.

Numero total:El recuento de cifras que se marcara en la columna con un intervalo uniforme. Si no
comprobamosmarca de 360 grados,Incrementoaparecera el botén.

Incremento:El angulo que debe girar la columna después de marcar cada figura. Es el intervalo angular entre

dos figuras adyacentes.

Aplicacién 1:Dibuje la figura que necesita marcar en el espacio de trabajo y coléquela en el centro. Asegurate de que
la coordenada Z sea cero. Seleccionarmarca de 360 gradosy establecerNtimero totala 10, y luego haga clic en
Marcabotén. Todo el procedimiento de marca es que: Primero, marca la figura; Luego, la columna gira 36 grados
(360/10) y marca la figura nuevamente, hasta que el total de 10 figuras se hayan marcado en la columna de manera
uniforme.

Aplicacién 2:Dibuje la figura que necesita marcar en el espacio de trabajo y coléquela en el centro. Asegurate de que
la coordenada Z sea cero. Desmarcarmarca de 360 grados.ColocarNtimero totala las 10 y incrementala 45. Haga
clic enMarcabotén para empezar. El procedimiento de marcacién es que: Primero, marca la figura; Luego, la columna

gira 45 grados y marca la figura nuevamente, hasta que se hayan marcado 10 figuras en total en la columna.

Nota:Solo el eje de expansidn A se puede utilizar enMarcado rotativomdédulo yMarcado
rotativo2 modulo. Tenga cuidado al conectar el cable. El siguiente ejemplo explica cémo utilizar
este modulo.

Requisito: Marcar la misma letraaen la columna uniformemente. La cuenta total es cinco. Paso 1:Dibujar cartaaen espacio de
trabajo. Hacer clicAplicardespués de configurar la fuente y el tamafio. Paso 2:Haga clic en el elemento del meniMarcado
rotativo2y el cuadro de didlogo que se muestra en la Figura 8-8 emergente. Paso 3:Seleccionarmarca de 360 gradosy

establecerNUmero totala cinco. Etapa 4:haga clic en el boténMarcar (F2)o presione la teclaF2para empezar el trabajo.

8.3 Marca de globo

Haga clic en "Marca de globo" para editar el globo, como se muestra en la Figura 8-7:
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LlLoad G-raduatinl 5]Save Graduatinl [T]5ave as |
[ Imvert
[4]4dd ; :
Longitude , Latitude
[0]Delete b'DDD’D'DDD
Axis go zero...
Moving angle
10.00 hd
&
b
w
xx
T
Fart Time current
[o R| Do:oo:00
Marl (F2 3 3
Total rom Time Total Sk a )
[o 00:00:00
Figura 8-7

Graduacion de carga:cargue un archivo “.globe” guardado. Guardar
Graduacion:guardar el documento actual en el disco. Guardar como:guardar
el documento actual en el disco con otro nombre. Agregar:crear un espacio
de trabajo en blanco para construir objetos Borrar:eliminar el documento

seleccionado Marca:para ejecutar el marcado

Parametro:pardmetro maquina. La tecla “F3” es la tecla de acceso directo de esta funcién. Abandonar:

dejar la marca del globo

Parte:el total de recuentos que se ha ejecutado el comando marcar

Numero total:El total de recuentos que debe ejecutarse el comando marcar. El valor disminuiria 1
automaticamente después de que el comando marcar se haya ejecutado cada vez. No esta disponible en el
modo de marcado continuo. Durante el proceso de marcado, si el nimero de cantidad es mayor que 1, la
operacién de marcado no se detendra hasta que el niUmero de marcado sea 0. Presione el botén R a la derecha
para reiniciar el conteo de partes.

Tiempo actual:la marca de tiempo del documento actual utilizado. Total

de tiempo:la marca de tiempo N veces consecutivas

Haga clic en "Agregar" presentacion para editar el Globo, como se muestra en la Figura 8-8:
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A Edgze Offs=et

Graduation generate Condition §|
Taxt Hatch
Font name m [ Enable
Text height [4.00 ﬁ r
-
" VectorFile Text width |[2.00 -
Text Space |[0.00
T =
Rotate 0 Degree G LE I:l
Line Space

Angle
Fen Fo.
Lomgi tude 0.00 Start point  End point
Latitude 0. 00 r 0.0 x|
Line width 1 [ooo 1|
Text
VectorFile |

Coca

Figura 8-8

Linea:El parametro actual es el valor del parametro de linea

Texto:El pardmetro actual es el valor del parametro de texto

Archivo vectorial:El parémetro actual es el valor del parametro del archivo vectorial Angulo:Angulo

de sombreado representa los angulos entre las lineas de sombreado y el eje X

Numero de boligrafo:Este elemento indica que se marcaran los objetos con el nimero de boligrafo
seleccionado Longitud:coordenadas X del texto Latitud:coordenadas Y del texto Ancho de linea:el

ancho de la linea

Punto de partida:el punto de inicio de las coordenadas de la
linea Punto final:el punto final de las coordenadas de la linea

Texto:el espectaculo de informacién de texto en el mundo.

Archivo vectorial:la informacién del archivo vectorial se muestra en el globo. Haga clicen " " entonces el cuadro de didlogo

ventana emergente que se muestra en la Figura 8-9
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sREO: [ FAEs

THEW: | 170 |
IriER (T |.l5.ll wvector Files (¥ ezd, *. ai ¥ plt;¥. ﬂ Bl

Figura 8-9

Haga clic en "Param", luego aparecera el cuadro de didlogo que se muestra en la Figura 8-10

Configuration Parameters markcfgl I x|

External Axisl IExternal ﬁ.xisZI

[ Inwert v I H
Fulses per round (200 Fulse Speed of Go 100 Pulze/S

Min Soacd [ton Pulsefs,
Max Speed |5|:||:||:| Pulse/S Correct amis |1|:| e TTeT

feoo, time IlEIEI M=

[+ Goto start position after f

TR s | wEw |

Figura 8-10

Permitir:Habilitar el eje de expansién actual.
IDENTIFICACION:EI eje de expansién actual se utilizard como eje X/Y/Z.
ID es X, la figura se dividira en la direccién X para marcar. ID
es Y, la figura se dividira en la direccién Y para marcar.
ID es Z, el eje de expansion se movera a la posicidn designada para marcar.
Pulsos por ronda:El pulso numera cada vuelta que gira el eje de expansion. Podemos
calcularlo a través de la siguiente formula:
X=(360/N) *norte
XdenotaPulsos por ronda. nortedenota el
angulo de paso del motor paso a paso.
nortedenota micro-paso establecido por controlador de motor paso a paso.

Velocidad minima:la velocidad de rotaciéon minima del eje de expansion.

92 Reservados todos los derechos



Manual de usuario de EzCad2UNI

Maxima velocidad:la maxima velocidad de rotacién del eje de expansion.

Cuenta tiempo:Tiempo de aceleracién necesario cuando el eje de expansion se mueve de la velocidad minima a la
velocidad maxima.

Ir a la posicion de inicio después de terminar:El eje de expansién volvera a la posicién inicial después de
terminar el marcador.

Cero:Si el eje de expansién actual tiene sefial cero. Cuando el eje de expansién no ha habilitado la sefial cero, no puede
configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, marcar un conjunto de piezas requiere un sitio de ajuste para que cada
procesamiento permanezca en el mismo sitio. Por lo tanto, el sistema toma el eje de expansién como punto de origen
predeterminado antes del procesamiento. Después de procesar una pieza de trabajo, el sistema movera el eje de expansion
hacia atras. De esta manera, cada pieza de trabajo se procesara en el mismo sitio.

Velocidad de ir a cero:la velocidad de movimiento del eje de expansion en busca de sefial cero.

Cero tiempo de espera:Configure el tiempo de expansion del eje para encontrar el punto cero. Si lo sobrepasa, el sistema

presentara “tiempo extra”.

Podemos ver "el eje va a cero" en la figura 8-11 cuando seleccione "cero"

MarkDemo version

L]Load Graduatinl Z]Save G*raduatinl [T]Save as |
[T Inwert
[Aladd ; :
Longitude , Latitude
[D]Delete 0.000, 0. 030
hxis zo zero. ..
Mowing angle
10,00 -
-
b
w
¥
T
Fart Time current
I':' ﬂ bD:DD:DD
i Maxle (FZ) Faram (F3)| |Suit (F5)
Total nouam Time Total
o e e e
Figura 8-11

El eje va a cero...:Se refiere al eje actual, encuentra la sefial cero automaticamente y restablece el sistema de
coordenadas.
Por ejemplo: marcar el nombre de la capital nacional:
Beijing: Longitud este 116,46 grados,Latitud norte 39,92 grados
Moscu: Longitud este 37,35 grados,Latitud norte 55,45 grados
Canberra: Longitud este 149,08 grados,Latitud sur 35,17 grados
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Washington: Longitud oeste 77,02 grados,Latitud norte 38,17 grados Ver

la figura 8-12:

Graduation generate Condition

Type
" Line
0 Taxt

" VectorFile

~Text —Hatch
Font name Arial - [~ Ensble
Text height |4.DU I~ Mark Contour
| P A1 cale §

Text width IZ-UU _|
I© Follow edge omce

Text Space |[0.00

Rotate I_U rren Pen Ho. II:l vI
Line Space Il. i)
Edge Offset |0-DD

Angle 0.0
Fen Ho. I-D VI
Longi tude |115.4S Start point End point
Latitude e el 1 [ooo 1 pom
Line width 0. 00 T |D.DD bt |5.uo
Text biing
VectorFile I e I
OE I Cancel |
Graduation generate Condition
Type —Text —Hatch
" Line Font name IArial jv [~ Enable
i Text Text height |4.DU lﬁ I~ Mark Contour
. | ¥ A1 cale §
~ VectorFile Text width |2-Dlj

Pen Ho.

Longi tude
Latitude

Line width

Text

VectorFile

Text Space [0.00

Rotate

IEI Degree

I~ Follow edge once

FPen No.

Line Space

Edge Off=et

o -
|3'|'.35

Start point

ID vl

Angle

End point

S

% ID. 00

X |u. [T}

0. a0 ¥ ID. [l

¥ |5. [T}

Mozcow

Cancel

|i
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Graduation generate Condition

Type ~Text —Hatch

£ Line Font name Iﬁ.rial jv [~ Enable

& Text Text height |4.00 [ Mark Contour
2 00 FF AL cale §

I~ Follow edge omce

" VectorFile Text width
Text Space [0.00

FPen Ho.
Rotate ID Dlegres & Ae
Line Space Il.UU

Edze Offset IU-UU
hngle |0.nu

i

Fen Na.

Longitude IHQ' o Start point End point

Latitude |‘35- 17 ¥ o0 % oo

Line width 0. 00 ¥ ID.DD T |5.uu
Text Canberra
YectorFile I i |

[1):4 I Cancel |

(%]

Graduation generate Condition |

Type ~Text —Hatch

" Line Font name IJ\rial vI [~ Enable
{* Text Text height I‘LUU [T Mark Contour

W A1 cale §
™ VeetorFil Text width |2.00
e [T Follow edge once

Text Space (0.00
FPan Ho. I vl
Eotate ID Degree Ao D

Line Space Il. uli}
J J Edge Offset |U-DD
hngle ID. Jula]
Pen Ho. I. 0 v|
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Latitude |33- 17 b ||:|.00 b |u.|:|0

Line width 0. 00 ¥ ID.DD b |5.uu
Text Washington
VectorFile I e |

Cuncet_|

Figura 8-12

8.4 Marca de varias partes

marca de varias partesEl médulo se utiliza para marcar el mismo contenido en la pieza de trabajo que se coloca en una
posicién diferente. Establezca las coordenadas segun la posicién real de cada parte. También esta funcién se puede utilizar en

otros aspectos.

Dibujar la figura necesita marcar y hacer clicponer en origenbotén en la barra de herramientas. Haga clic en el elemento del mend marca

de varias partescomo se muestra en la Figura 8-13.
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Special Help
* Botary Marking E %
3@ o R H ¥
Botary Marking?
—J GlobeMark Y .F'l 'l-l
Rx = Multi part marle
30 =20 -10
ﬁ PowerBuler 1 1 | |
BingMarl
\ BotateBuler
b SplitMarlks
:I | | |
of i | E’X i
m_ n ull»
&g -

Figura 8-13 Marca de varias partes

El cuadro de didlogo demarca de varias partesse muestra en la Figura 8-14:

Hulti part mark Demo wersion i 5'

Part type | Mark time Total time

00:00:00 00:00:00
Current pos I1 il
Marked count II] il

[ Stop when finish mark max cou

Max count |1I]I]I]

F1 Mark all part

F2 Continue mark all

F8 Mark curr part

F3 Modify curr part

Quit

I

=)

|Re ady

Figura 8-14 El cuadro de didlogo de Marca de varias partes

Hacer clicSeleccionar tipo de piezapara agregar o modificar parametros de parte, que se muestra en la Figura 8-15:
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&
Part type

==

Cancel

Add

Delete

Modify

i

Figura 8-15 Promulgacién parcial
LlevarAgregarpara un ejemplo para dar cuenta de la operacién deMarca de varias partes.

En primer lugar, haga clic enAgregarpara agregar un nuevo tipo de parte. Aparecera el cuadro de didlogo de la Figura 8-16.

TS ) x|

Part Name

|
Part Num

II] idate Pos Paramc]

Array Offset

Figura 8-16 Parametro de pieza

Nombre de la pieza:Defina el nombre de la pieza.
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Numero de parte:El nUmero de parte que necesita marcar, o el nimero de la figura marcada en la misma
parte.

Haga clic en 'Array’,

B

s | =
—_— | =

=

Array x IZ E
{" Circle hrray ¥ I2 E

hrray x |1.|:||:| E
Array ¥ Il.EIEI E

{% rectangle

ooos 0006
E£000 FOOD
oool ooo2

Cancel |

Figura 8-17
0005 000B
€000 FkoOOOD
Hacer clic 0001 0002 , incluso la linea girara 180 grados.

Haga clic en desplazamiento, mueva todas las posiciones x, y

x

w |0.000000

Cancel

w (0.000000

Figura 8-18

Haga doble clic en el elemento directamente para modificar la posicién y el angulo de cada parte como muestra la Figura 8-19.

Partl1l |E|

Rotate angle |0 Degree

Cancel ‘
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Figura 8-19 Parametros de Posicion parcial

X:Coordenadas X de la pieza

Y:Coordenadas Y de la pieza

Angulo de rotacién:el dngulo antihorario de la pieza

Devolvermarca de varias partescuadro de didlogo después de configurar todas las partes. Cierre este cuadro de didlogo y reinicielo, podemos obtener
una vista previa de la figura que se colocé en la posicién que acabamos de establecer. haga clic en el boténSeleccionar tipo de pieza

------ Modificarpara corregir cualquier posicién invalida.

Los otros parametros enmarca de varias partesse introducen aqui:

Posicion actual:la parte que se estd procesando actualmente. Se puede designar manualmente.

Cuenta marcada:El recuento de la parte que se ha procesado.

Detener al alcanzar el conteo maximo:Seleccione esta opcién para calcular el conteo de las partes que han sido
procesadas automaticamente y dejar de marcar al llegar al conteo designado. Aparece un cuadro de didlogo que muestra la
ventana emergente "Finalizar marca de recuento de piezas" cuando queremos marcar mas piezas.

Recuento maximo:Establecer el nimero maximo de marcas.

F1 Marcar todas las partes:Marque todas las partes del tipo de parte actual haciendo clic en este botén o presionando la tecla

F1. F2 Continuo marcar todo:Marque repetidamente todas las partes del tipo de parte actual haciendo clic en este botén o
presionando la tecla F2.

F8 Marcar parte actual:Marque la parte actual una vez haciendo clic en este botén o presionando la tecla F8. F9

Modificar parte actual:Modifique los pardmetros de la parte actual haciendo clic en este botén o presionando la tecla

Fo.

Nota: EzCad2 toma la primera parte de la esquina superior izquierda como "parte uno", a su vez "parte dos", "parte
tres" de izquierda a derecha. Poner la figura en el centro puede ubicar las coordenadas con mayor precisién cuando

configura la parte.
8.5 Teclado de potencia

El médulo Power Keyboard es el médulo especial para el marcado del teclado. El

cuadro de didlogo es la siguiente figura 8-20
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Figura 8-20

Operacion especifica:
1. Supongamos que el usuario necesita procesar un tipo de teclado,en el teclado tiene 10 pulsaciones de tecla,
respectivamente es 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, el usuario debe hacer un archivo gréfico .dxf para cada tecla pulsada:

La pulsacién de la tecla 0 los archivos graficos correspondientes son 0.dxf

La pulsacién de la tecla 1 los archivos graficos correspondientes son 1.dxf

La pulsacién de la tecla 2 los archivos graficos correspondientes son 2.dxf

La pulsacién de la tecla 3 los archivos graficos correspondientes son 3.dxf

La tecla -pulsar 4 archivos gréficos correspondientes son 4.dxf Pulsar la

tecla 5 archivos graficos correspondientes son 5.dxf Pulsar la tecla 6

archivos graficos correspondientes son 6.dxf Pulsar la tecla 7 archivos

graficos correspondientes son 7.dxf Pulsar la tecla 8 archivos graficos

correspondientes son 8.dxf La pulsacién de tecla 9 archivos graficos

correspondientes son 9.dxf
Debe colocarse dentro de la misma tabla de los diez documentos .dxf,puede colocar dentro de d:\kbdxf\1. 2.
En el médulo Power Keyboard, coloque estos documentos 10.dxf dentro del mismo directorio, podemos
colocarlos dentro de d:\kbdxf\1.

3. Hagaclic en "Agregar" y luego en el cuadro de didlogo emergente que se muestra en la Figura 8-21:
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8.6 Regla de poder

Power keyboard |

x|

Key name oK
|u
Key file Cancel
|I].dxf
PEN No. B -
b Y Angle
[ [ [180]
—Hatch
[ Enable
¥ Mark Contour
¥ Allicale
I Follow edge on
Pen No. ||:| vI
Line || o
Edge Offset ||]_|]|]
Angle II].I]I]

Figura 8-21

y luego continda con el procesamiento

"PowerRuler" en el menu del laser, como se muestra en la Figura 8-22:

Help

Botary Marking .
Botary Marking?
GlobeMarlk

[ Multi part mark .

a

FowerEevboard 1
FowerBuler

BingMark
BotateTextMark
M SplitMarl?

101

Ingrese el nombre de la pulsacién de tecla 0, el documento de procesamiento correspondiente es 0.dxfy la coordenada del punto de

ubicacién de pulsacién de tecla y el dngulo de rotacién, Configure otras teclas de acuerdo con el paso 4 anterior. Hace clic en la marca

Si el tipo de teclado de procesamiento del usuario es el mismo, pero solo el documento de procesamiento al que
corresponde cada tecla presionada es diferente, el usuario necesita establecer el directorio del teclado como el

directorio idéntico, el sistema reemplazara todos los documentos automaticamente.

La funcién de Power Ruler se utiliza principalmente para disefiar cada tipo de escala, encienda EzCad 2 y seleccione
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Haga clic en "Power Ruler”, el cuadro de didlogo de

Figura 8-22

marca se muestra en la Figura 8-23:

Gradustion generate Cendition Hew file Open File Save File Save as Export to WS | + | - |ﬂ
Line: (0.00,0.00), (0,00, 10,00 : El
Line: (0.00,0.00), (0.00,7.00) :
Line: (0.00,0.00), (3. 00,5 00) ;
Line: (0.00,0.00), (0.00,5.00) :
Line: (0.00,0.00), (0.00,5.00) :
Line: (0.00,0.00)" (0. 00,5 00) ;
Walne: 0,000 Ine: 10, 000 '

; mzh@a@cﬂ.l-@ﬁ@@@ma@g@ﬂ@

_________________ ,uuluu‘uum” T i
i -
Add ‘ Edit ‘ Delete ‘ | | N
Part Time current Furrent oving ancle
i ﬂ 00:00: 00 1000 os0 <]
e ——— Red(FL) | Mark(F2)| Paran(F3)| |Quit(F5) Origin
0 00:00:00 0. 000
pecial motid
Figura 8-23

Archivo nuevo: El software cerrara los documentos que esta editando y, mientras tanto, creara un

nuevo archivo.
Abrir documento: Al hacer clic en "Abrir", el softw,

seleccione el archivo que desea abrir

are abrird un cuadro de didlogo de archivo abierto para pedirle que

Guardar el archivo:guardar el archivo actual en el disco.

Guardar como:guardar el archivo actual en el disco con otro nombre.

Exportar a WS:exporte el archivo al espacio de trabajo del software.

Editar:Revisa el contenido. Borrar: Eliminar el contenido.
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Haga clic en "Agregar" presentacion para editar la regla, siguiendo el cuadro de didlogo que se muestra en la Figura 8-24:

 Graduation generate Condition

Type Taxt Hatch

{# Line Font name Arial - [ Enable

-
" Yalue Text height [4.00 -
" Text Text width 2,00 E

.
(™ YectorFile Text Space (0.00
Fen Ho.
Line Space

Edze Off=et
Angle

T,

Fen Ho.
Graduation Huam
Start Graduation 0. ooo Degree

Increment pos 1.000 Degree Start point End point

[ [l
B
o —
o —
Line width oo x [o.00 y [0.00

T
e
—
|

|
T

T |0.00 T |5.00

Start walue
Inc. walue

Dat bit count

Text

VectorFile

[

Seale X

0K Cancel

Figura 8-24 Cuadro de didlogo Crear regla

Tipo:
Linea: El pardmetro actual es el valor del pardametro de linea Valor: El
parédmetro actual es el valor del pardmetro de valor Texto: El pardmetro actual
es el valor del pardmetro de texto archivo vectorial: El pardametro actual es el

valor del pardmetro del archivo vectorial Texto:

Girar:el angulo del texto girando

Escotilla:

Boligrafo No.: Este elemento indica que se marcaran los objetos con el nimero de boligrafo seleccionado.
Numero de graduacién:Los nimeros totales de graduacién deben marcarse Graduacién de inicio:Establecer la
posicién de graduacién de marcado de inicio Incrementar posicién:el espacio entre dos lineas vecinas Ancho de
linea:Establecer el ancho de la linea Punto de partida:Establecer el punto de inicio de la linea Punto final:

Establecer el punto final de la linea Valor inicial:Establecer el valor inicial de la linea
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valor inc.:Establecer el valor Inc. de la linea

Recuento de bits de punto: Establecer el recuento de bits de punto de la linea, por ejemplo: establecer el recuento de bits de punto como 2,el valor puede

© 3.00 600 9©.00 12.00

convertirse

0 no mostrar cola cero: 0 no se mostré detras de 0

Texto:mostrar la informacién de texto en la regla. Podemos ver la figura cuando seleccionamos “Texto”

Text .
,Podemos compilar el

contenido de texto en el marco blanco
Archivo vectorial:Mostrar la informacién del archivo vectorial en la regla

Escala X:ancho del archivo vectorial Escala Y:altura del archivo vectorial

Angulo:los angulos entre el archivo vectorial y el eje X

Por ejemplo: haz una regla recta de treinta centimetros de largo(trescientos milimetros) : Después de configurar bien el
eje externo, seleccione la regla recta, haga clic en "Agregar" y luego en el cuadro de didlogo emergente que se muestra en la
Figura 8-24 para configurar la linea.

Establecer el grado diez mas largo:Hay treinta y un grados diez lineas de cero a trescientos, desde el
inicio de la graduacién de la pieza de trabajo,el espacio es de diez milimetros,la longitud es de siete milimetros,
asi que el “NUmero de Graduacion” es treintay uno, “Empezar Graduacion” es 0, “Incremento pos” es diez
,  “Punto de inicio” es(cero,cero) , “punto final” es(cero,Siete) ;

Establecer el grado cinco:Hay treinta grados cinco lineas de cero a trescientos,a partir de cinco
milimetros de la graduacién de inicio,el espacio es de diez milimetros,la longitud es de cinco milimetros,asi
que el “Numero de Graduacién” es treinta, “Graduacién de inicio” es cinco, “Incremento pos” es diez,
Punto de inicio” es(cero,cero) , “punto final” es(cero,cinco) ;

Establecer el grado uno:Hay doscientas cuarenta lineas de grado uno de cero a trescientas,para evitar la
superposicion de grado diez y grado cinco,las lineas de grado uno deben configurarse cuatro veces: de un
milimetro,dos milimetros,tres milimetros,cuatro milimetros a la vez, el espacio es de cinco milimetros,la
longitud es de tres milimetros, por lo que el "NUmero de graduacién" es sesenta, “Empezar Graduacion” es
uno, dos, tres, cuatro a suvez, “Incremento pos” es cinco, “Punto de inicio” es (cero,cero) , “punto final”
es(cero,tres) ;

Establezca el valor:selecciona valor",solo ingrese el valor del grado diez lineas,asi que el “NUmero de
Graduacion” es treintay uno, “Comenzar Graduacion” es cero, “Incremento pos” es diez, “Valor inicial” es cero
,  “Inc.value” es diez, “Punto de inicio” es(cero,cero) , “punto final” es(cero,ocho) ;

Establecer la unidad de la regla:elegir texto", “ndmero de graduacion” es uno,ingrese "Graduacién de inicio" y
"Punto de inicio" de acuerdo con la situacién real,e ingresa el contenido de texto que se puede mostrar.

Por ultimo, la figura 8-23 se convierte en:
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Ahora, la regla recta de treinta centimetros completada.
El método para hacer la regla de anillo o la regla de disco: al principio, haga clic en "Param" en el cuadro de didlogo emergente que se

muestra en la Figura 8-25 para configurar el eje externo
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Configuration Parameters markcigD x|

External Axisl I

{ Straight ruler
% Bing ruler

" Disk ruler Diameter II':":'-':":' M

[ Inwvert
Pulzes per round |2|:||:| Pulse Speed of Go Ill:":I Pulze/S

Min Speed |1EIEI Ful=ze/5
Max Speed ISDEIEI Frleets, Correct axis IlEI Senan:

Aco. time IlEIEI Mz

|¥ Goto start position after f

TR B | mAEw |

Figura 8-25 Parametros de configuracion del eje de expansion

Regla recta/Regla de anillo/Regla de disco:El tipo de regla necesita marcar actualmente,elegir es habilitar
Diametro de la pieza:El didmetro exacto de la pieza de trabajo de la "regla de anillo" o "regla de disco".
Contrarrestar:Invierta la direccién de movimiento del eje de expansion.
Pulsos por ronda:El nimero de pulsos del motor del eje de expansién hace que se necesite un circulo. Podemos
contar el nimero de pulsos por revolucién X a través de la siguiente férmula:

X=(360/N)*n

Xse refiere al nimero de pulsos por ronda; nortees el

angulo de paso del motor eléctrico; nortese refiere al

ndmero de subdivisién del conductor;

Velocidad minima:La velocidad minima del eje de expansion;

Velocidad maxima:La velocidad maxima del eje de expansion;

acelerar el tiempo:El tiempo de expansion del eje necesario cuando se mueve de velocidad minima a
velocidad maxima.

Ir a la posicién de inicio después de terminar:El eje de expansion vuelve a la posicién de inicio después de terminar el

procesamiento;

Cero:Si el eje de expansién actual tiene una sefial de entrada de cambio cero. Sin sefial cero, el software no
puede generar coordenadas absolutas. Marcando un conjunto de piezas, necesitamos hacer cada marca en la misma
posicién. Para marcar la figura en la misma posicién cada vez, el sistema toma el eje de expansion actual como un
punto original predeterminado antes de marcar en el caso de que no haya sefial cero. Después de procesar una pieza,
el sistema mueve el eje a la posicién original automaticamente. De esta forma, cada parte quedara marcada en la
misma posicién.

Siceroestd habilitado, el conmutador cero se encontrard automaticamente. El software crea una coordenada
absoluta después de encontrar el conmutador cero. Si el sistema no pudo encontrar el conmutador cero, el eje de
expansion no se puede usar hasta el tiempo designado establecido por el pardmetrocero tiempo de esperatiene
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vencio.

Velocidad de Goto Zero:La velocidad de movimiento cuando el eje de expansién va a cero

Eje correcto:El sistema presentara "Tiempo de espera cero" cuando no se alcance la posicién
donde se ensamblé el conmutador cero dentro del tiempo designado.

Devuelva "Power Ruler", de manera similar, el método de hacer una regla recta para completar los graficos.

Vea la figura 8-26 sobre la regla del disco:

Cx \ / &g
) o\ . ‘\ / )

£ 0

e
uig“‘m f%
. 3

L]
__@_ __________________________________________________________________ _E____
=

Figura 8-26 la regla del disco

8.7 Marca rotatoria

Haga clic en 'Marca de Rptary', aparecerd la siguiente ventana de didlogo
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Figura 8-27
Didmetro de la pieza: haga clic en él y rellene el diametro de la pieza. Longitud de
enfoque: haga clic en él y complete la longitud de enfoque de la lente F-6. Nota: los
dos parametros afectan el resultado del marcado directamente. Dos modelos
divididos:

1. Marca seleccionada: controle el tamafio de la marca mediante la configuracion del tamafio dividido, no haga clic en 'marcar por linea
dividida' al mismo tiempo, o el software se dividird como 'marcar por linea dividida'

2. Marcar por linea dividida: haga clic en él, el software marcard como 'marcar por linea dividida', haga clic en el teclado izquierdo dos
veces para dibujar la linea dividida, haga clic en el teclado derecho cerca de la linea dividida para cancelar la linea dividida. La
direccion de la linea dividida es la misma que la del eje giratorio.

'paso del eje": La distancia de movimiento cada vez que se presionaron juntas la tecla Ctrl y la tecla de flecha

Izquierda/Derecha/Arriba/Abajo. Pulse la tecla PageUp/PageDown para aumentar/disminuir la distancia.

Presione Ctrl+Izquierda para moverse hacia la izquierda y Ctrl+Derecha para moverse hacia la derecha para el eje de expansion X.
Presione Ctrl+Arriba para moverse hacia arriba y Ctrl+Abajo para moverse hacia abajo para el eje de expansiéon Y o el eje Z. Parte:

El recuento de piezas que se ha marcado. Pulse el botdn R a la derecha para restablecer el recuento de piezas.

Numero total:El recuento total debe marcar. Cuando las piezas han sido marcadas llegan alNGmero total, el
software lo detendrad automéaticamente.

continda:Marcar repetidamente la figura hasta detenerla manualmente.

Marcar seleccionado:Solo se marcaran las figuras seleccionadas.

Haga clic en el pardmetro, aparecera esta ventana de didlogo
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Configuration Parameters markefgll i _EI

External Axisl |

[T Iowert

ID IE -]
Step per rotation IE\4|:||:|

Min Coor. Iwmm
Max Coor. W"‘m
Min Speed Wpulsefs Lero time u:-utlll:l— :
Max Speed Wpulsefs
hoo, time IT"'E

[+ Finich goto start postion

[+ Zera
Zero Speed 100 pulzefs

W B | mRw |

Figura 8-28

La definicidon de cada parametro: Permitir:
Habilitar el eje de expansion actual.
IDENTIFICACION:EI eje de expansion actual se utilizara como eje X/Y/Z.
ID es X, la figura se dividira en la direccién X para marcar. ID
esY, la figura se dividira en la direccion Y para marcar.
ID es Z, el eje de expansion se movera a la posicidn designada para marcar.
Pulsos por ronda:El pulso numera cada vuelta que gira el eje de expansion. Podemos
calcularlo a través de la siguiente formula:
X=(360/N) *norte
en ello:
XdenotaPulsos por ronda. nortedenota el
angulo de paso del motor paso a paso.
nortedenota micro-paso establecido por controlador de motor paso a paso.
Coor min:Las coordenadas légicas minimas del eje de expansién. Cuando la coordenada del eje de
expansion del objeto es mas pequefia que las coordenadas minimas, aparecera un mensaje de advertencia.
Max coor:La coordenada maxima del eje de expansion. Cuando la coordenada del eje de expansion del
objeto sea mayor que las coordenadas Idgicas maximas, aparecera un mensaje de advertencia.
Velocidad minima:la velocidad de rotaciéon minima del eje de expansion.
Maxima velocidad:la maxima velocidad de rotacién del eje de expansion.
Cuenta tiempo:Tiempo de aceleracién necesario cuando el eje de expansion se mueve de la velocidad minima a la
velocidad maxima.
Ir a la posicion de inicio después de terminar:El eje de expansién volvera a la posicién inicial después de

terminar el marcador.

Eje de rotacion:Seleccidnelo, indica que el eje de expansién actual es el eje de rotacién. Moviente
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la manera es la rotacién; de lo contrario, indica procesamiento de contenido plano o proceso de localizacién del eje Z.

Relacién de transmision:Eje de conexion del motor eléctrico, la relaciéon de reducciéon es uno. Si hay una configuracién reductora, la
relacién de reduccién es una relacién de configuracion reductora.

Diametro de la pieza:La pieza de trabajo necesita marcar actualmente. Si el eje de expansion es el eje de rotacion, el diametro de la pieza,
un pardmetro importante para contar la distancia de movimiento, debe completarse con precision.

Cero:Si el eje de expansién actual tiene sefial cero. Cuando el eje de expansién no ha habilitado la sefial cero, no puede
configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, marcar un conjunto de piezas requiere un sitio de ajuste para que cada
procesamiento permanezca en el mismo sitio. Por lo tanto, el sistema toma el eje de expansién como punto de origen
predeterminado antes del procesamiento. Después de procesar una pieza de trabajo, el sistema movera el eje de expansion
hacia atras. De esta manera, cada pieza de trabajo se procesara en el mismo sitio.

Velocidad de ir a cero:la velocidad de movimiento del eje de expansion en busca de sefial cero.

Cero tiempo de espera:Configure el tiempo de expansién del eje para encontrar el punto cero. Si lo sobrepasa, el sistema

presentara “tiempo extra”.
8.8 Rotar marca de texto

"Rotar marca de texto": puede resolver la pregunta de las lineas de sombreado y la marca de texto
independiente al rotar marcar el texto de sombreado,no son superposicién,usando esta funcién,las lineas de

sombreado y el texto se marcan juntos.
8.9 Marca de division 2

El médulo "Split mark2" es capaz de dividir gran contenido conjunto. Podemos elegir un eje de expansién para que sea
una junta dividida en direccién X, o elegir dos ejes de expansién para que sean una junta dividida en direccién XY,

respectivamente. Ese menu de funciones se muestra en la figura 8-29:

Rotary Marking :
Botary Marking? [
lobeMark

| Multi part marl
FPowerKeyboard
FowerBul er

RingMarl

|  BRotateTextMark

Figura 8-29 Elemento "Marca de divisién 2"

Su cuadro de didlogo de operacién se muestra a continuacion:

1 1 O Reservados todos los derechos



Manual de usuario de EzCad2UNI

MarkDemo yersion

Part Time current |
o ﬂ 00:00:00

; Special pas
Total noam Time Total
IEI pﬂ T FI oo, 0. 0o
[T Continmes A ‘I‘
[ Mark Selected |5_ oo vI e —_—
[T Force split

Split =ize l,

I_ Force all =split

Red(F1) | Mark (FZ)

Figura 8-30 Cuadro de didlogo "Marca de divisién 2"

Distancia:La distancia de movimiento cada vez que la tecla Ctrly la tecla de flecha Izquierda/Derecha/Arriba/
Abajo se presionaron juntas, o cuando se hizo clic en la flecha. Pulse la tecla PageUp/PageDown para aumentar/
disminuir la distancia.

Presione Ctrl+Izquierda para moverse hacia la izquierda y Ctrl+Derecha para moverse hacia la derecha para el eje de

expansioén X. Presione Ctrl+Arriba para moverse hacia arriba y Ctrl+Abajo para moverse hacia abajo para el eje de
expansiéon Y o el eje Z. Tamaiio dividido:El tamafio de marcado antes de la rotacién cada vez. Al marcar la figura en la
columna, siempre dividimos la figura en muchas tiras para mantener el mismo punto de enfoque. Marque una tira, luego gire
la columna y marque la siguiente tira, una por una hasta que se haya procesado la figura completa.

Nota latamaio divididoes muy importante para toda la figura. Tiene gran influencia en el tiempo
y el efecto.

Parte:El recuento de piezas que se ha marcado. Pulse el botén R a la derecha para restablecer el recuento de piezas.

Numero total:El recuento total debe marcar. Cuando las piezas han sido marcadas llegan alNGmero total, el
software lo detendrad automéaticamente.
continda:Marcar repetidamente la figura hasta detenerla manualmente.
Marcar seleccionado:Solo se marcaran las figuras seleccionadas.
Division de fuerza:Divide toda la figura en partes iguales despreciando el tamafio de cada objeto.
La figura 8-31 es el caso sinDivisién de fuerzaseleccionado mientras que la Figura 8-32 es la que habilita Divisién de

fuerzas.El tamafio dividido en dos cifras es de 18 mm.
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Figura 8-31 Marcado sin divisién de fuerza seleccionada

Figura 8-32 Marcado con divisién de fuerza seleccionada

En la Figura 8-31, los dos circulos de la izquierda son mas pequefios que el tamafio de divisién y se marcan sin division.
El circulo de la derecha es mas grande que el tamafio dividido y se dividi6 en tres partes para marcar. Sindividir la fuerza
seleccionado, los objetos mas pequefios que el tamafio de divisién se marcardn sin divisién y los que tengan un tamafio mayor
al de division se dividiran para marcar de acuerdo con el tamafio de division.

En la Figura 8-32, la figura completa (tres circulos) se dividié en partes iguales para marcar. El objeto en el borde
dividido se dividird incluso si su tamafio es mas pequefio que el tamafio dividido.
Forzar todas las divisiones:Cuando hay varios objetos en ellista de objetos,todos los objetos se procesardn como un todo de
acuerdo con el tamafio dividido. Los objetos mas pequefios que el tamafio dividido se marcaran primero, el resto que exceda
el tamafio dividido se dividira para marcar.

Haga clic en el botén "parametro" para configurar los parametros del eje de expansion. El cuadro de didlogo aparece como la

Figura 8-33.
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Configuration Parameterzs markcfgll

External Axisl |External hxisz |

IF Enable I_ Towert I_ REotate Axis

10 m ear Ratio

Part Diameter MM
Fuls=es per round (200
Dist per round = MM

Min Coor. -1000 MM Speed of Go  |1OO pulze/s

Max Coor. 1000 m Zero Off=zet |0 m
Ii A ti t |10

Min Speed 100 pulsess ero time ou SR

S oo S000  pulsefSi o 1 Comp. |0.00D

Aee. time 100 M Space Comp. II:Ii m

W Goto start position after f I 0000

0K Cancel || dpply

Figura 8-33 parametros de configuracién del eje de expansion

La definicion de cada parametro: Permitir:
Habilitar el eje de expansion actual.
IDENTIFICACION:E eje de expansion actual se utilizara como eje X/Y/Z.
ID es X, la figura se dividira en la direccién X para marcar. ID
esY, la figura se dividira en la direcciéon Y para marcar.
ID es Z, el eje de expansion se movera a la posicidn designada para marcar.
Pulsos por ronda:El pulso numera cada vuelta que gira el eje de expansion. Podemos
calcularlo a través de la siguiente formula:
X=(360/N) *norte
Alli en:
XdenotaPulsos por ronda. nortedenota el
angulo de paso del motor paso a paso.
nortedenota micro-paso establecido por controlador de motor paso a paso.
Coor min:Las coordenadas légicas minimas del eje de expansién. Cuando la coordenada del eje de
expansion del objeto es mas pequefia que las coordenadas minimas, aparecera un mensaje de advertencia.
Max coor:La coordenada maxima del eje de expansion. Cuando la coordenada del eje de expansion del
objeto sea mayor que las coordenadas Idgicas maximas, aparecera un mensaje de advertencia.
Velocidad minima:la velocidad de rotacién minima del eje de expansion.
Maxima velocidad:la maxima velocidad de rotacién del eje de expansion.
Cuenta tiempo:Tiempo de aceleracién necesario cuando el eje de expansion se mueve de la velocidad minima a la
velocidad maxima.
Ir a la posicion de inicio después de terminar:El eje de expansién volvera a la posicién inicial después de

terminar el marcador.
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Eje de rotacion:Seleccidnelo, indica que el eje de expansién actual es el eje de rotacién. La manera de moverse es la
rotacién; de lo contrario, indica procesamiento de contenido plano o proceso de localizacion del eje Z.

Relacién de transmision:Eje de conexién del motor eléctrico, la relaciéon de reduccion es uno. Si hay una configuracién reductora, la
relacién de reduccién es una relacién de configuracion reductora.

Diametro de la pieza:La pieza de trabajo necesita marcar actualmente. Si el eje de expansion es el eje de rotacion, el diametro de la pieza,
un pardmetro importante para contar la distancia de movimiento, debe completarse con precision.

Cero:Si el eje de expansién actual tiene sefial cero. Cuando el eje de expansién no ha habilitado la sefial cero, no puede
configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, marcar un conjunto de piezas requiere un sitio de ajuste para que cada
procesamiento permanezca en el mismo sitio. Por lo tanto, el sistema toma el eje de expansién como punto de origen
predeterminado antes del procesamiento. Después de procesar una pieza de trabajo, el sistema movera el eje de expansion
hacia atras. De esta manera, cada pieza de trabajo se procesara en el mismo sitio.

Velocidad de ir a cero:la velocidad de movimiento del eje de expansién en busca de sefial cero. Compensacion cero:La

distancia de salida del eje de expansién actual después de descubrir la sefial cero. Cero tiempo de espera:Configure el

tiempo de expansién del eje para encontrar el punto cero. Si lo sobrepasa, el sistema presentard “tiempo extra”.

Compensacion de escala:Se refiere al coeficiente de escala de la distancia de movimiento correspondiente en
el eje de expansion. Ajustar este pardmetro puede eliminar la separacién y la superposicién en la conexién.

Compensacion de espacio:Se refiere a la compensacién de espacio inverso, compensando el error de espacio entre
engranajes cuando se mueve.

Compensacion de cortante:Cuando la maquina hace una proporcién de error mayor, se crearan fenémenos de
cizallamiento durante el marcado plano. Ajuste este pardmetro puede eliminarlo.

Cuando todos los pardmetros estén configurados, puede hacer clic en "marcar" para procesar.

Nota: 1. Use Corfile.exe para realizar una correccién de linealidad completa, asegurandose de la consistencia del efecto.

2. El nivel de la mesa, la rotacion eléctrica estable y el modo de luz agradable son las claves para marcar mejor

efecto.

posicién especialEl botén puede establecer la posicion a la que se mueve el motor antes de la marca. Pulsar el
botén "Posicién especial" y establecer las coordenadas de la posicién designada. Luego, presione el botén
"Movimiento especial" y elija 'Ir a posicién especial’, el motor ird a la posicién que establezca. Como se muestra en la

figura 8-34, figura 8-35:
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Special motion

Goto marker origin
Axls go zero...
Goto special pesition

S5et origin

Origin coor

k[
Y
2 CR—

(015t current position Cancel

Figura 8-34 Figura 8-35

8.10 MultiFileMark

El médulo “MultiFileMark” puede marcar repetidamente diferentes archivos *.ezd, evitando cambiar los

archivos. Ese menu de funciones se muestra en la figura 8-36:

Laser Help

¢ AngleRokate
AngleRotatez
Globerark
rulkiFileMartk.

!

Falki part marl,
Powerkeyboard
PowerRuler
RotaryMark,
R.okakeTextrark,
Splitharkz

Figura 8-36
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MultiFileMark x|

File |

Add

Delete

Prev

li

Next

Modify

!

Open Sawve

Mark(F2)

Figura 8-37

Agregar:Agregue archivos .ezd. El cuadro de didlogo aparece como la Figura 8-38 después de hacer clic en el botén "agregar". Establecer el

control de E/S condicional para los archivos y marcar automaticamente los archivos cuando la placa acepte la sefial de E/S en el estado de marca.

e x|

File

p g

— {0 Control Conditional
iyt e | e e i (N e M R i
151413121110 9 8 7 6 &5 4 3

-

&
1

RO |
<
= =]

Cancel

Figura 8-38

Borrar:borrar archivos.

Anterior, Siguiente:cambiar el orden de los archivos.

Modificar:cambiar archivo seleccionado y control IO condicional.

Si hace clic en el nombre de los archivos, muestra el contenido del archivo en el cuadro de didlogo multifilemark a la derecha. Si
hace doble clic en el nombre de los archivos, abra el archivo y puede cambiar el contenido y el parametro. Marque los archivos revisados
después de presionar guardar.

Ahorrar:guarde la eleccién de archivos y la configuracion del control de E/S condicional a *.mfd.

Abierto:abrir archivos *.mfd.

Establezca el control IO condicional, presione marcar, luego la placa verifique la sefial, si la sefial es la misma que la
configuracién, se marcardn los archivos con la configuracién. Si la sefial concuerda con algunos archivos, se marcara el archivo

en el frente.
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En términos generales, la sefial de aceptacion del software es la sefial de nivel y, al presionar el botén de marcar, aparece el
cuadro de didlogo como se muestra en la Figura 8-39. Cuando la sefial concuerda con la configuracién, muestra la figura 8-40, con el

nombre del archivo en el cuadro siguiente.

Mark x|

Ready

Figura 8-39

Marking......... ingsiddministrator\ £ {2228 .ezd

Figura 8-40

Si las sefiales de aceptacién deben ser sefiales de pulso, debe configurar el puerto IO que no se muestra en la figura
8-38 en la marca de inicio IO. Por ejemplo, el puerto 0-3 que se muestra en la figura 8-38, debe configurar otro puerto en la
marca de inicio IO, como puerto 6. Presione la marca, luego aparezca la figura 8-41. Cuando la placa acepte la marca de inicio

10y configure el control IO condicional al mismo tiempo, los archivos se marcaradn una sola vez.

X

I\Vaiting for 10 input signal...

Figura 8-41
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Capitulo 9 Ayuda

9.1 Acerca de EzCad2

Aparecera un cuadro de didlogo "Acerca de EzCad2" si los usuarios seleccionan el comando "Acerca de" como
muestra la Figura 9-1. Este cuadro mostrara informacién sobre el software, por ejemplo, la edicién, el usuario

autorizado y los derechos de autor. El nombre del usuario también se incluird en el cuadro de dialogo.

AboutEzCad [X|

EzCad? 1.0

BeiJing jez techmology Co.,Ltd
Tel @ 0O10-B442R205

EZCAD

WY, BITCZ. COM

The product 1z licenszed to
LY

Warning: this computer program 1= protected by copyright
law and international treaties. Unauthorized reproduction
or distribution of this program, or any portion of it,
may result in severe civil and criminal penalties, and

w1ll be proszecuted to the maximum extent possible under
the Law.

Figura 9-1 sobre EzCad2
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Capitulo 10 Marcado

La figura 10-1 es la tabla de propiedades de marcado.
10.1 Lista de plumas

En EzCad2, cada archivo de documento tiene 256
plumas, numeradas del 0 al 255, y estan ubicadas en la parte
superior de la Tabla de propiedades de marcado. Cada
boligrafo corresponde a un grupo de pardmetros de marcado
y el nombre de la base del pardmetro estd después del color.

le?l : Este elemento indica que se marcaran los objetos
con el nimero de boligrafo seleccionado. Los usuarios pueden
personalizar el color haciendo doble clic en la etiqueta de
color.

|_: Este elemento indica que el objeto actual no
se ha marcado con el nUmero de un boligrafo y no
se marcara.

Color: el color de la pluma actual

Botén Aplicar pardmetro: Los botones se muestran como en
la Figura 10-2

Cuando se presiona el botén, el nimero de
boligrafo del objeto actual cambiara al que
representa el color.

Al presionar el botén derecho del mouse, aparecera

un menu contextual como muestra la Figura 10-3.

Figura 10-2 Botén para aplicar pardmetros

0 [ 0o 3

1 [ 0~

2 [ On

3 [ On

4 [ On

ak_ B Modi fy color

pali Apply to pick abjec
Set default pen

Marle off

-

Figura 10-3 Menu contextual
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Mark. parameter x
FPe. .. I Color I On/Off
- [ O —
1 I O

42 [ O

43 [ On

44 [ On

#5 [__]0n

48 [ On

# 7  EE On v
£

< | &
HEETE TH
[¢ Use default param
turrent pen IEI
Loop Count It
tSpeedUﬂMfSecnndllDDD
turrent (h) |1
Frequency (KHz) [0
0 Pulse Width(V |10
Start TCAS)  [500
Laser Off TCIUS [100
End TC (US) 200
|P|:|15rgnn TC (U3) IlEIEI

Ll e e e

[~ cH Adwance. ..

:

Faram nameIDefault

Select param from library

Apply to defanlt

Figura 10-1 Tabla de propiedades de marcado
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10.2 Base de parametros de marcado

La base de pardmetros de marcado es una base llena de todos los pardmetros de marcado que ya han sido establecidos por los

usuarios. La figura 10-4 es una lista de parametros de marcado.

YAG: YAG indica que el pardmetro de marcado actual es para la maquina laser YAG, y si no, es para
la maquina laser CO2.
Seleccionar pardmetro de la biblioteca: cuando presione este botén, aparecera un cuadro de didlogo como muestra la

figura 10.2-1. Podemos guardar el Select param from library El

parametros a archivos de disco, o para

Faram library

eliminar parametros de archivos.

Default C s A
Curr param Guardar como: 99 WY pAran -ave As
Tew
“Curr param Save As” se usa para
| Delete zelact param
nombrar el parametro de marcado
actual en el disco como el nombre
de otra base de parametros.
Borrar:para eliminar la
base de parametros actual Ok
nombre.
Cancal

Aplicar por defecto:guardar todos

los pardmetros actuales en el nombre
Figura 10-4 Lista base de pardmetros de marcado

base del pardametro
"predeterminado”

Recuento de bucles:tiempos de bucle para marcar un objeto

Velocidad:la velocidad de marcado actual

Potencia / Corriente:En modo CO2, este elemento indica el porcentaje de potencia del parametro
de marcado actual, y 100% se refiere a la mayor potencia del equipo laser. En el modo YAG, este
elemento indica la corriente del interruptor Q.

Frecuencia:la frecuencia de la maquina laser en el parametro de marcado

Ancho de pulso Q:el tiempo de alto nivel del pulso Q si el equipo laser es una maquina laser Q-
switch YAG

Iniciar CT:Cuando el cabezal de escaneo tiene que ejecutar un comando de marcado, primero se deben
acelerar los espejos del escaner hasta la velocidad de marcado definida. Al comienzo del movimiento, el foco del laser
se mueve muy lentamente, lo que puede provocar un efecto de quemado en el punto de inicio. Para evitar esto,
insertamos un retraso (Iniciar CT) al comienzo de cada comando de marcar. Cuando el laser finalmente se enciende,
los espejos ya han alcanzado una cierta velocidad. Sin embargo, si este valor es demasiado grande, la primera parte
del vector se cortard. También se admite el valor negativo.

Laser apagado TC: El tiempo de retraso del apagado del laser después de finalizar el marcado. El tiempo adecuado
puede eliminar el efecto de quemado al final. Este valor no puede ser negativo.

CT final:EIFin de CTEl pardmetro se usa para controlar cuanto tiempo esperara el software al final

de una serie de vectores. La espera es necesaria porque el software siempre esta "por delante" del
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hardware y debe esperar a que el hardware se ponga al dia. Este retraso se aplica al final de todos los vectores en los
que el laser debe apagarse después de la ejecucién.

Polygon TC: el Polygon TCE| pardmetro se usa para controlar cudnto tiempo esperara el software en los puntos
de conexién del vector. La espera es necesaria debido al tiempo de retraso entre la posicién del software/DACYy la
posicion real del hardware/espejo. Este temporizador se aplica a todos los vectores cuyo punto final es también el
punto de inicio del siguiente vector (puntos de conexién de poligonos). En otras palabras, este temporizador se aplica
al final de todos los vectores en una serie de vectores conectados, excepto el tltimo (el final del dltimo esta
controlado por elFin de CTpardmetro). Los tres puntos conectados en un cuadrado o los puntos de conexién
intermedios en un circulo de polilinea son ejemplos de puntos queCT de poligono El pardmetro puede afectar. El
punto de partida del cuadrado esta controlado porIniciar CTpardmetro. La Ultima esquina de la plaza se controla con
elFin de CTTemporizador.

Al hacer clic en "Avanzado" aparecerd un cuadro de didlogo de parametros avanzados como muestra la Figura 10-5.

Velocidad de salto:establecer una velocidad de salto del escaner pg 3 ]
Adwance mark param” §|

Posicion de salto TC | Saltar distancia TC:Después de

cada movimiento de salto, el sistema demorara un tiempo y Jump Speed W M/ Secam
luego ejecutara el siguiente comando. El tiempo de retardo Jump Fosition TC |200 s
real se calcula mediante la siguiente férmula: Retraso total = Tump Dist TC 100 s
(Distancia de salto * Distancia de salto TC) +
Posicién de salto TC End compensate . L
Compensacion final:Solo cuando esta en #oo. Distance 0 MH

funcionamiento a alta velocidad o no es necesario

Point time 0. 100 ms

configurar este parametro. Este parametro se usa para

marcar un poco mas como incremento final al final de una [~ Vector point mode

operacion. Se admite el valor negativo.
P g Fulze per point

Distancia acc:En aquellas aplicaciones que

requieran un marcado laser sin variacién de intensidad, [ Tag optimize mode

tenemos que afiadir un segmento acelerado antes del

punto de inicio para conseguir resultados de marcado Cancel |

homogéneos.

Punto de tiempo:Este pardmetro se utiliza para establecer el

Figura 10-5 Avanzado

tiempo de marcado si hay objetos de puntos.

Modo de punto vectorial/Pulso por punto:Marcar el grafico vectorial usando el modo de punto y forzar el
ndmero de pulso mientras se marca cada punto

Modo de optimizacién YAG:Mientras marca en el material de alta reflexién con laser YAG,
optimice la aritmética de sombreado. Nota: la funcion se utiliza para resolver las lineas irregulares
al marcar en el material de alta reflexion con laser YAG. Si desea utilizar esta funcién, debe

conectar la sefial PWM a la sefial de modulacién de pulso del Q-switch.

Ahora pongamoslo en practica:

Marca un rectadngulo de tamafio 40x20 y rellénalo con los siguientes pardmetros:Marcar contorno/desplazamiento de

borde=0/Distancia de linea=1.0/Angulo de escotilla= 0/trampilla unidireccional

Establezca los pardmetros de marcado de esta manera:
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Nombre del parametro: XX ---- el nombre que los usuarios personalizan (es un medio facil de entender); Recuento de
bucles: 1;

Velocidad de marcado: XX ---- la velocidad que necesitan los usuarios;

Velocidad de salto: XXX ---- la velocidad de salto que los usuarios personalizan (se sugiere usar 1200 -2500);
Porcentaje de potencia: 50%;

Frecuencia: 5KHZ;

CT de inicio: 300;

CT final: 300;

Poligono TC: 100;

Posiciéon de salto TC: 1000;

Distancia de salto TC: 1000;

Compensacion final: 0;

Cuenta Distancia: 0;

Puede haber varios resultados para marcar este rectdngulo sombreado.

Caso #1: Las lineas de sombreado y el borde estan separados. (Figura 10-6) Esto se debe a que elIniciar CTEl valor es

demasiado grande y necesita ser mas pequefio.

Figura 10-6 Caso #1 Figura 10-7 Caso #2

Caso n.° 2: las lineas de sombreado y el borde se cruzan (efecto de quemado). (Figura 10-7) Esto se debe
a que elIniciar CTEl valor es demasiado pequefio y debe ser mayor.

Caso #3: Resultado uniforme. (Figura 10-8)
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Figura 10-8 Caso #3 Figura 10-9 Caso #4

Diferentes fabricantes utilizan diferentes fuentes de laser y escaneres (gavlo), por lo que el rendimiento también
es diferente. Sin embargo, a veces, cuando los usuarios modifican elIniciar CT,las lineas de sombreado y el borde no
se pueden superponer. Aqui los usuarios deben configurar elDistancia acc.Pardmetro (Valores de 0,05 a 0,25). Pero
esto puede causar el cuarto caso: las lineas de sombreado estdn mas allé del borde, como muestra la Figura 10-9. Los
usuarios pueden aumentar laIniciar CTValorar o disminuir elDistancia acc.Pardmetro, y si los dos pardmetros se

ajustan bien, habrd un resultado perfecto.

YO AjustarCT final:
Todavia marque el rectangulo sombreado mencionado anteriormente
Aqui hay tres casos posibles sobre las lineas de sombreado y las posiciones relativas del borde. Caso #1: Las
lineas de relleno y el borde estan separados, como muestra la Figura 10-10. Esto se debe a que elFin de CTes

demasiado corto y los usuarios deben aumentarlo.

Figura 10-10 Caso #1 Figura 10-11 Caso #2

Caso n.° 2: Efecto de quemado como muestra la Figura 10-11. Esto se debe a que elFin de CTes demasiado largo y los

usuarios deben acortarlo.
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Caso #3: Resultado perfecto como muestra la Figura 10-12.

Figura 10-12 Caso 3 Figura 10-13 Caso 4

Diferentes fabricantes utilizan diferentes fuentes laser y escaneres (gavlo), por lo que el rendimiento también es
diferente. Sin embargo, a veces, cuando los usuarios modifican elfin de TC,las lineas de sombreado y el borde no se
pueden superponer. Aqui los usuarios deben configurar elCompensacion final(Valores de 0,05 a 0,25). Pero esto
puede causar el cuarto caso: las lineas de sombreado estdn mas alld del borde, como muestra la Figura 10-13. Los

usuarios deben bajar elCompensacién finalpara llegar al resultado perfecto.

YO  AjustarPosicién de salto TC | Saltar dist TC: A continuacién

se muestran los pasos de ajuste:

Establezca los valores de los dos elementos de TC de salto (valor de TC de posicién y valor de TC de distancia) como 0y luego
marque el rectangulo.

Si el segmento de inicio y el segmento final de la linea de sombreado estan doblados, los usuarios deben aumentar los
valores de los dos Jump TC hasta que no aparezca ninguna curva.

Nota: El Jump TC es demasiado grande y puede influir en la eficacia del marcado. El escaner (gavlo) tiene

un mejor rendimiento, cuanto menor es el valor de los dos Jump TC.

YO AjustarTC de poligono:
Si marca un rectangulo con un tamafio de 40x20, puede encontrar tres posibles resultados sobre las esquinas del
rectangulo:
Caso #1: Como muestra la Figura 10-14, se cambia a un dngulo de arco que deberia ser un angulo recto, y esto se debe

a que elCT de poligonoes demasiado corto, aqui los usuarios necesitan aumentar el valor.
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Figura 10-14 Caso #1 Figura 10-15 Caso #2

Caso #2: Como muestra la Figura 10-15, aunque el angulo recto es lo que deberia ser, la esquina del
angulo estd muy marcada, y esto se debe a que el Polygon TC es demasiado largo, aqui los usuarios necesitan
acortar el valor.

Caso #3: Como muestra la Figura 10-16, es de dngulo recto y no hay marcas pesadas. Este es el resultado que

queremos.

Figura 10-16 Caso #3

Cuando termine de configurar estos parametros ya, puede comenzar a marcar. Se recomienda a
los usuarios que mejor no modifiquen los parametros que se han ajustado bien. Si se cambiaran, el
resultado también cambiaria.

Los usuarios pueden usar la misma forma para establecer otros pardmetros y guardarlos en la lista de parametros. Al hacer esto,

los usuarios pueden reducir los trabajos repetidos y aumentar la eficiencia del trabajo.

10.3 Barra de control de marcas

La barra de control de marcas se encuentra en la parte inferior de la ventana de la interfaz principal, como muestra la Figura

10-17.

[~ [ClContirmo Fart |1 R | bo:00:00. 734

Faram [F3]
I~ [Mark Sel Total [0 00:00:00. 000

Light (F1)| Mark (F2)

Figura 10-17 Barra de control de marcas
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Luz:Este elemento se utiliza para marcar el marco del objeto sin salida laser para que los usuarios puedan
orientar la pieza de trabajo con comodidad. Esta funcién esta disponible en aquellas maquinas laser que dispongan de

luz guia.

La tecla "F1" es la tecla de acceso directo de esta funcién para el espectaculo de luces guia.

Marca:para ejecutar el marcado

La tecla “F2" es la tecla de acceso directo de esta funcion.

Continuo:marcar los objetos repetidamente hasta que el usuario detenga la

marca Marcar seleccionado:solo se marcarian los objetos seleccionados

Parte:el total de recuentos que se ha ejecutado el comando marcar

Total:El total de recuentos que debe ejecutarse el comando marcar. El valor disminuiria 1
automaticamente después de que el comando marcar se haya ejecutado cada vez. No esta disponible en el
modo de marcado continuo. Durante el proceso de marcado, si el nimero de cantidad es mayor que 1, la
operacién de marcado no se detendra hasta que el nimero de marcado sea 0.

Parametro:parametro de la maquina

La tecla “F3" es la tecla de acceso directo de esta funcién.

10.4 Parametros de la maquina

10.4.1 Parametro de campo

Consulte la figura 10-18
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Configuration Parameters markcfgll

Field lLaser Contro ] Port ] Other ]

hzpect Goto pos. after Mark
Field 100. a0 MK & Galvol=k * ¥o Mowement
Offset ¥ |0.000 MY  Galvep=t ™ Galvo Center

Offset T |0O.000 MK
[ Use the corrected file

| J " Right Up

{” Right Bottom
ralvo 1 GFalwvo 2

" Left Up

(" Left Bott
[ Hegate [~ Hegate = e

Seale [100. 0000 ﬂ Seale [100.0000 B8]
CD 1. 0000 CD 1. 0000
ﬂj’ 1. 0000 ﬂ__/’ 1. 0000
/_—D 1. 0000 /__D\ 1.0000

0K Cancel l Apply

Figura 10-18 Parametro de area

Campo:la gama mas amplia para marcar
gavlo 1=x:la pista de gavlo 1 uesd como el eje X Gavlo 2=x:la pista de gavlo 2
uesd como el eje X Compensacion X:La distancia de compensacion en la
direccion X del cabezal de exploracién. Compensacién Y:La distancia de
compensacion en la direccion Y del cabezal de exploracién.
Utilice el archivo corregido:Utilice el archivo de correccién generado por nuestro software

CorFile.exe. Negar:la direcciéon opuesta de la actual gavlo
@ 1. 000

el valor es 1,0 (rango de 0,875 a 1,125). Si su disefio es como muestra la Figura 10-19 pero el trabajo

Este item se refiere al coeficiente de correccidn distorsionada, y el valor por defecto

marcado es la Figura 10-20 o la Figura 10-21, tendra que aumentar el coeficiente en la direccién del eje X

para la Figura 10-20 y disminuir el coeficiente en el eje X direccién para la figura 10-21.
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Figura 10-19 Su disefio

Figura 10-20 Trabajo marcado Figura 10-21 Trabajo marcado

Este elemento indica el coeficiente de correccion del paralelogramo y el valor predeterminado es 1,0 (rango
de 0,875 a 1,125). Si su disefio es como muestra la Figura 10-19 pero el trabajo marcado es la Figura 10-22,

tendrd que ajustar este parametro para corregirlo.

Figura 10-22 Trabajo marcado
Escala:Se refiere al porcentaje de flexion y el valor predeterminado es 100%. Este pardmetro se ajustara cuando el
tamafio de recorte marcado sea diferente del tamafio de configuracién. Si el tamafio de recorte es mas pequefio que el
disefiado, los usuarios pueden aumentar este pardmetro; si el tamafio de recorte es mayor que el disefiado, los usuarios
pueden reducir este parametro.
Nota:Si hay algunas distorsiones con el escaner laser (gavlo), los usuarios primero deben ajustar las

distorsiones y luego el porcentaje de flexion.
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Al configurar la escala, podemos presionar el botén ,y aparecerd un cuadro de didlogo como figura
10-23.

Caleulate scale

Foal marl size

IEEI. aao

Beal marlk size

IEEI. aao

Figura 10-23 Establecer la escala

Tamaiio de la marca de gol:el tamafio establecido en el software.

Tamaiio real de la marca:el tamafio medido del objeto que se ha marcado en la pieza de trabajo. El

software calculara la escala automaticamente de acuerdo con estos dos valores.

Después de marcar Ir a:El gavlo salta a la posicién sefialada al terminar de marcar contrasefa:

Después de configurar la contrasefia, debemos ingresarla para ingresar al cuadro de didlogo Param.
10.4.2 Parametro de control del laser

Consulte la Figura 10-24:

Configuration Parameters markcfzl

Field Laser Comtro |Fort | Other |

—Lazer type —
ooz ARG 7 IFGYLR (0 SPIG3
— M B-Switch
¥ Enable FM Signal [~ Use Digital Q-Switch driv
Max FHM IED. 000 EHz [T QSwitch Open Yhen FPE end
Min FHM 1.000 EHz FirstPulzeKiller |~'1I:I us
Fower Map I [ pulse width rewversze

W Enable Ticld
¥ Enable Tickle SFT

Pulse Width I us Wave I—':' ] Bmiaras

Pulze freq 5.000 EH=

Simmer Cur |00 Mn-1000%

[T Enable COZ FPE

FPE Start power |1|:|_|:| %
FPE Increment power IID.D %

—Analog out
[v Enable current osutput | Currant Wew I Laze
[+ Enable Freq analog output Freq Map |
[~ Enable Analog FirstPulseKiller —_ |
Max¥ |5.|:u:| ¥V Min¥([0o00 ¥ T1|1|:u:| us T2|1EIEIEI us
1):4 Cancel hpply

Figura 10-24 Parametro laser
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Tipo de laser:
Co2:Indica que el tamafio actual del laser es laser Co2. YAG:Indica
que el tamafio actual del laser es laser YAG. BPL:Indica que el
tamafio actual del lser es laser IPG. SPI_G3:Indica que el tamafio
actual del laser es laser SPI. Nota: esta funcién solo es compatible
con la tarjeta de control USBLMC.
PWM:
Habilitar sefiales PWM:La sefial PWM se emitira desde la tarjeta de control max.
Frecuencia PWM:la frecuencia maxima de las sefiales PWM
Habilitar cosquillas:Deje que las sefiales de preionizacién estén activas para algunas fuentes de laser
de CO2. Ancho de pulso:el ancho de pulso de las sefiales de preionizacién Periodo de pulso:la
frecuencia de las sefiales de preionizacion
Utilice el controlador de interruptor Q digital:Esta funcion es para Q-switch digital. Si marca esta funcién, los puertos
de salida 1y 2 no se pueden aplicar para otros fines. Este modo se disefia principalmente para el controlador Digital Q de
Guilin Xingchen
Interruptor Q abierto cuando finaliza FPK:Si estd marcada, la sefial de modulacién del interruptor Q comenzaré a
pulsar después de que haya expirado el retraso de FPS. De lo contrario, la pulsacién del interruptor Q comienza al final del
retardo de inicio de TCy coincide con el comienzo de la sefial FPK.
Primer asesino de pulso (FPK):el tiempo de duracién de la primera supresion de

pulso Ancho de pulso inverso:Invierta la sefial PWM. Ver figura 10-25

Figura 10-25 ancho de pulso inverso

Habilitar salida analégica de potencia:Habilite |a tarjeta de control para emitir una sefial analégica que se utiliza para controlar
la potencia del laser.

Mapeo de energia:Esta es la funcién de modificacién de potencia, utilizada para establecer los porcentajes de
potencia del personalizado y el correspondiente, como muestra la Figura 10-26. Si el porcentaje de potencia
personalizado no esté en las pantallas del cuadro de didlogo Potencia, el sistema seleccionara los valores del margen
de linealidad.

Habilitar salida analégica de frecuencia:Habilite |a tarjeta de control para emitir una sefial analdgica que se usa para
controlar la frecuencia del Q-Switch

Mapeo de frecuencia:Esta es la funcién de modificacién de frecuencia, utilizada para establecer los porcentajes
de frecuencia de la personalizada y la correspondiente, como muestra la Figura 10-27.

Habilitar CO2 FPK:Puede borrar el efecto de quemado al principio.
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Power &l Freguency E|

Trequency (EHz) Beal Ratio (%)
0.00 10

Power (8] Eeal Ratio (%)
] 10
0 IC 2.00 s
o0 o 4.00 en
a0 B 8. 00 T
a0 I 5.00 a0
=0 B 10. 00 T
a0 B 12.00 T
T,:, I 14.00 o
a0 B 16. 00 B
an I 18. 00 T
100 A 20. 00 CI

0K Cancel | 0K | Cencel |

Figura 10-26 Cuadro de didlogo Mapa de potencia Figura 10-27 Cuadro de didlogo Mapa de frecuencia

Habilitar el asesino de primer pulso analégico:
max.:Voltaje maximo de FPK analégico.
Minimo:Voltaje minimo de FPK analdgico.
T1:Tiempo que la sefial FPK cambia de voltaje maximo a voltaje minimo, o al revés. T2:Si el

intervalo de tiempo entre el Iaser apagado y el Idser encendido es menor que T2, el FPK no emitira.

" ! Ladirecciéon que cambia el FPK.

Sobre el T1 y T2 podemos ver la figura 10-28:

Laser signal

Analog First Pulse Eiller
T1 T1

Figura 10-28

Laser de prueba

Se utiliza para probar si el Iaser funciona normalmente o no. Presione el botén "probar laser" que presenta
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cuadro de didlogo que se muestra en el grafico 10-29:

Lase x|

Laser on
Frequenecy Power
|20000 Hz |10 *

Pulse length
IlEI us I~

Laser On Time

—

0K | Cancel

Figura 10-29 Cuadro de didlogo de prueba de laser
Complete la frecuencia, la potencia, el ancho del pulso y el laser a tiempo y presione "Laser encendido". Después de que
LASER se abra y se cerrard cuando alcance el tiempo designado.
10.4.3 Parametro de puerto

El pardmetro del puerto del equipo se muestra en el grafico 10-30:
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Configuration Parametersz markcfgel

Field | Laser Contre Fort ll:lther ]

Stop mark inport out port for Laser power

Stop prompt meszage I—_I
Fort 1 THizH

oW

Bed Light Fointer output
L ] 1L
2 v Outort HILL - HIGH
< R

In Fort |HULL - JHEL_

Marlking output

Outort IH'U'LL—LI ﬂEL_

Start Mark IO

Door IO In Port |WULL hl —|H|GH|_
In Fort |HULL i %_'EL_ [w Ful=ze Mode

0K Cancel Apply

Figura 10-30 Cuadro de didlogo de parametros de puerto

Dejar de marcar el puerto de entrada:Cuando esta en proceso de marcado, si el sistema detecta que hay una
sefial de entrada correspondiente, la operacién de marcado actual finalizard y les avisara a los usuarios con
informacién de error.

Puerto de salida para potencia laser:El puerto se puede utilizar para controlar la fuente de alimentacién del laser. Si

configura este puerto, se muestra un botén "Apagar" en la barra de marcado, vea la figura

[ [ClContimue part |0 E |Power Off 00:00:00

Bed(F1] | Mark(F2)
[ [EMark Sel Totsl |0 Paxam (F3)|00:00:00

Puntero de luz roja I/0:El sistema emitira un nivel alto al puerto de salida designado cuando se muestre
la luz guia.

Marcado OI:El puerto designado emitira un voltaje de alto nivel (compatible con TTL) mientras esta
marcado.

Marca de inicio IO:En estado inactivo, el software comenzara a marcar si detecta el voltaje de alto nivel desde el
puerto designado

Modo de pulso:Marcar esta opcion significa que el software recibe la sefial de inicio como modo de pulso, de lo

contrario, es como modo de nivel.
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10.4.4 Otros

Configuration Parameters markcigl x|

Field I Laszer Cnntrnll Fort Dther |]]3-'na.mic Facus I ]'[ardInfu:uI

Start Mark Delay ID ms

Finish Mark Delay Il:I ms

Max Fower Delay I':' m= . ;

Max Freq Delay il:l_ .- Eed light pointer
Lazer sleep time IW <

Max speed IW mm =

Min =peed !1— mm,’ =

Curwe scatter tolerance IU.I:IIUEII:I M

[T Show start mark dialeg

[T Enable execute mark start and stop command file
[T Auto reset mark count

[T Dizable mark when reach total count

Total mark time IU Second
Total part num IIJ

[T Enable analog current fpk IIDU us

[ User =tep mark mode

wmE | B | EAw |

Figura 10-31 Cuadro de didlogo de otros pardmetros

Retraso de la marca de inicio:El retraso antes de marcar. Retraso

de la marca de finalizacién:El retraso después de marcar

max. Retardo de energia:El precio maximo cuando la potencia del Idser cambia de 0 % a 100 % durante el
marcado. Cuando el rango de potencia cambia menos del 100% durante el marcado, el tiempo es menos proporcional
al valor maximo. Esta funcién es adecuada para la fuente de alimentacién ldser con una velocidad de respuesta lenta.
Si la velocidad de respuesta de la fuente de alimentacion del Idser es muy répida, este valor puede ser de 0 ms.

max. Retardo de frecuencia:Igual que el retardo de potencia maxima

Mostrar cuadro de didlogo de marca de inicio:Cada vez que se pregunté si marcarlo antes de marcar Habilite la ejecucion de

la marca de inicio y detencién del archivo de comando:Cuando la marca comenzé y finaliza, primero debe ejecutar un archivo
de comando.

Luego de habilitar esta funcién, cuando se inicie el marcaje, el sistema buscara el documento
start.bat bajo el software actual de contenidos automaticamente y lo ejecutara; Una vez finalizada la
marcacion, el sistema buscara automaticamente el documento stop.bat bajo el software actual de
contenido y lo ejecutara.

El formato del documento bat es simple, puede usar el software de edicién de texto (por ejemplo: The
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bloc de notas, tableta, etc. en el otro software) para compilar directamente. Bat es el documento de texto de cédigo

ASCII puro, en total tiene 3 6rdenes.

1. El puerto de entrada de examen ordena IN, por ejemplo IN2=1 puerto de entrada de examen de

sistema de expresion 2, si IN2 es el nivel alto hacia abajo se lleva a cabo, de lo contrario ha esperado que

IN2 cambie a alto.

2. El puerto de salida del establecimiento ordena SALIDA, por ejemplo OUT4=1, el puerto de salida 4 del establecimiento

del sistema de expresién son los niveles altos.

3. El retardo de tiempo ordena RETARDO, por ejemplo RETARDO=1000, retardo de tiempo del sistema de

expresiéon 1000 milisegundos.

Recuento de marcas de restablecimiento automatico:después de la parada de la marca, el software reinicia el recuento de marcas

automatico Deshabilitar marcar cuando alcance el conteo total:establezca el recuento total, cuando se alcance la cantidad, el software

no continuara marcando.

Modo de marca de paso de usuario:Cuando el marcado de acuerdo con el establecimiento del movimiento de distancia mas

pequefio de Galvo, retrasa el tiempo fijo después de cada distancia de movimiento, esta funcién se utiliza principalmente en la fuerte

potencia del laser que golpea la profundidad, el retraso del paso es mayor, el [aser marca en la posicién de pausa profundamente.

Habilitar fpk de corriente analégica:el momento en que la corriente analdgica es 0 antes de marcar.

Marca de mosca

Marque con la linea de trabajo simultdneamente. Presione el botdn "marca de vuelo" que presenta el cuadro de didlogo que se muestra en el

gréfico 10-32.

Fly Mark )

X

[~ Enable
[ Dishble
[ Enable
[T Enable
[ Enable

W Mark on fly
[ Fl3 from right to left
[T Fly Continme mode

total part nam

start mark I0 in continue mode
HardWare fl¥

simulation

marle entity by order

[T BRewverse Encoder Signals
[T Fly encoder Offzet

0.00 [N
Dlel ay (us) I':'
Inport

f¢ Ing { Ind

Multiplier IED- 0000 umy count Cal |
Speed ID_D T

Cancel |

Figura 10-32 Cuadro de didlogo Conjunto de marcas de vuelo

Marca de mosca:elegir este elemento se refiere a habilitar la funcién "Fly mark".

135

Reservados todos los derechos



Manual de usuario de EzCad2UNI

Volar de derecha a izquierda:La eleccion de este elemento indica que la direccién de la linea de corriente es de derecha a
izquierda.

Modo de continuacién de vuelo:Elegirlo indica que el objeto de marca es continuo, es decir, necesitamos marcar
el contenido en un objeto continuo. (Tales como: alambre, cable, etc.).

Habilitar nGmero de parte total:Al seleccionarlo indica que la marca “ndmero total” establecida es efectiva.
Deshabilite la marca de inicio I0 en modo continuo:indica que el software no prueba el puerto de marca de
inicio al marcar un objeto continuo. De lo contrario, el software probara la sefial de entrada mientras marca cada
vez.

Habilite el modo de vuelo de hardware:Indica que el uso del codificador de rotacion sigue la velocidad lineal
automaticamente.

Habilitar simulacion e:Indica que el uso del método de hardware de simulacién produce una velocidad lineal.
Requiere designar velocidad.

Habilitar volar segun el orden de los objetos:Seleccionarlo indica que el software marcara el contenido
segun su orden en la lista por turnos. De lo contrario, el software marcara el contenido segun su posicién
en el espacio de trabajo de izquierda a derecha.

Sefales del codificador inverso:las sefiales del codificador se invierten. Oferta de

codificador de mosca:la posiciéon de marcado esta delante de real. Importar:Elija el

puerto de la sefial de vuelo para la versién de placa 2.2.6 o actualice. Coeficiente de

velocidad de vuelo:La férmula de calculo se muestra a continuacién:

Coeficiente de velocidad de vuelo = perimetro de la rueda del tacémetro del codificador / pulso del codificador por revolucion;

Puntero de luz roja:

max. Retardo de frecuencia:Igual que el retardo de potencia maxima
Puntero de luz roja:Se refiere a la luz de guia
Velocidad de la luz:la velocidad de la luz guia
Desplazamiento Pos X e Y:se utiliza para compensar el error de posicién entre la luz guia y el rayo
laser.
Habilitar el modo de marca continua:habilite esta funcién, regrese la superficie del software, haga clic en "Param"y
luego en el cuadro de didlogo emergente que se muestra en la siguiente figura,aparecera después de la parada de la marca

cada vez, el puntero laser rojo siempre existe.

Nark E

Mark

Hed Lase Pointing...
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10.4.5 Informacién dura

Configuration Parameters markcigD

Hay Tipo de placa, Version de placa, SN en HardInfo.
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